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XXV
JUEGOS DEPARTAMENTALES DEPORTIVOS, RECREATIVOS Y

DE INTEGRACION COOPERATIVA DE CUNDINAMARCA 'Y BOGOTA.

CAPITULO |
DENOMINACION Y OBJETIVOS

ARTICULO 1. El Consejo de Administracion por acuerdo No. O1 DEL 30 DE MARZO
DE 2019, crea anualmente los Juegos departamentales Deportivos, Recreativos y de
Integracién cooperativa de Cundinamarca y Bogota.

ARTICULO 2. Los juegos, cumpliran los siguientes objetivos:

1.

Lograr la integracion y la participacion de los asociados, propiciando su desarrollo
integral, fomentando los principios y valores cooperativos a través de la practica
deportiva y la recreacion.

Motivar a los deportistas para su vinculacion al CLUB DEPORTIVO COOTRA-
S'PORT.

Brindar a todos los asociados (as), la oportunidad de demostrar sus habilidades y
destrezas.

Seleccionar los deportistas, para representar a COOTRADECUN en eventos
institucionales.

Posicionar la imagen de COOTRADECUN y exaltar a los deportistas destacados
como ejemplo para la comunidad educativa.

Promover la practica de los deportes como medio de recreacién del asociado y el
grupo familiar.

Estimular a los deportistas que se destaguen en el evento, patrocinando su
participacion en eventos locales, departamentales, nacionales e internacionales.

CAPITULO I
DE LA ORGANIZACION Y ADMINISTRACION

ARTICULO 3. La planeacion, organizacion, ejecucion y control de los juegos
departamentales, es responsabilidad del Consejo de Administracion y del Comité de
Deportes.

ARTICULO 4. EL CONSEJO DE ADMINISTRACION tiene las siguientes funciones:
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Definir las politicas generales del evento

Designar el COMITE ORGANIZADOR.

Designar el (los) municipio (s) sede (s)

Teniendo en cuenta las condiciones técnicas y reglamentarias.
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Aprobar y garantizar el presupuesto para la financiacion del evento.
Evaluar la realizacién de los juegos.

Cumplir y hacer cumplir el reglamento.

Resolver los casos de su competencia de acuerdo al Estatuto.

ARTICULO 5. EI COMITE ORGANIZADOR sera nombrado por el Consejo de
Administracion y estara conformado por nueve (9) miembros asi:
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El Presidente del Consejo, quien lo presidira.

El Gerente General de COOTRADECUN.

El Tesorero de COOTRADECUN.

El Coordinador del Comité de Deportes.

secretaria del Comité de Deportes.

Dos (2) integrantes del Comité de Deportes.

Un (1) delegado(a) asociado(a) a COOTRADECUN del municipio sede.
Representante de la Junta de Vigilancia.

ARTICULO 6. El COMITE ORGANIZADOR, tendra las siguientes funciones:
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Garantizar la ejecucion de los juegos.,

Cumplir con las politicas emanadas del consejo de administracion.
Designar las comisiones, cargos y autoridades de juzgamiento.
Evaluar la realizacién de los juegos.

Resolver las apelaciones.

PARAGRAFO: Podra deliberar y tomar decisiones con la presencia de cinco (5) de sus
integrantes.

ARTICULO 7. EL COMITE DE DEPORTES: tendra las siguientes funciones:

1.
2.

3.
4.
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10.
11.

Planear, realizar y desarrollar los juegos departamentales.
Presentar al consejo de administracion las modificaciones al reglamento deportivo,
para su aprobacion
Organizar y realizar el proceso de inscripciones.
Proponer al Comité Organizador los candidatos para los cargos y autoridades de
juzgamiento que se requieran para el evento.
Realizar el Congreso Técnico y las reuniones pertinentes.
Elaborar la programacion general del evento.
Designar sus representantes al Comité Organizador.
Evaluar el cumplimiento de funciones del personal deportivo y autoridades de
juzgamiento.
Elaborar el inventario de los implementos deportivos requeridos y los existentes.
Las demas que resultaren del ejercicio mismo de su competencia.
Verificar los escenarios deportivos del municipio (s) sede(s)
Hacer cumplir la reglamentacion respectiva.



ARTICULO 8. EL DIRECTOR GENERAL

Debe ser una persona de liderazgo, capacidad y conocimientos administrativos en
eventos deportivos, y actitud de trabajo en equipo.

Tiene las siguientes funciones:
1. Dirigir los juegos departamentales.
2. Cumplir y hacer cumplir el reglamento y la programacién de los juegos.
3. Resolver conjuntamente con el Director Deportivo las dificultades que se presenten
durante el desarrollo del evento.

4. Solucionar con el Director Deportivo las dificultades e imprevistos que se presenten.

5. Recepcionar y tramitar las quejas, reclamaciones, demandas y listado de
insistencias y sancionados.

6. Presidir las reuniones del tribunal disciplinario.

7. Presidir las reuniones ordinarias y extraordinarias.

8. Coordinar con el comité organizador el desarrollo del evento.

9. Expedir el paz y salvo al personal deportivo y delegados deportivos municipales o

Zonales

10. Presentar al Consejo de administracion, comité organizador y al Comité de
deportes el informe final de los juegos.

11.Disponer el funcionamiento de la oficina de acuerdo con las disposiciones que le
formule el Comité de deportes, conformando y controlando el funcionamiento de la
secretaria general.

12.Citar y presidir las reuniones de las diferentes comisiones para determinar sus
funciones especificas, los avances, logros y dificultades en cada una de ellas.

13.Controlar el manejo adecuado de la correspondencia recibida y remitida, recepcionar
y tramitar las quejas, reclamaciones y demandas y su efectiva y oportuna divulgacién
a las personas y organismos que correspondan dentro de la organizacion, con el
apoyo del secretario general.

14.Mantener contacto y comunicacion continua con el Consejo de Administracion y el
Comité de Deportes, enterandolos de todos y cada uno de los aspectos
administrativos y técnicos del evento.

15.Coordinar con la comisién de comunicaciones el disefio del esquema de protocolo
de las diferentes ceremonias.

ARTICULO 9. EL DIRECTOR DEPORTIVO, tiene las siguientes funciones.

Dirigir la parte deportiva del evento en coordinacion con el director general.
Cumplir y hacer cumplir el reglamento deportivo.

Elaborar la programacion deportiva y hacerla cumplir.

Solicitar diariamente los informes a los arbitros y a los coordinadores deportivos y
atender sus requerimientos.

Velar porque los escenarios deportivos cumplan con las condiciones técnicas y
reglamentarias.

6. Revisar y aprobar los cuadros de resultados y tablas de clasificacion elaborados
por los coordinadores deportivos.
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7.
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10.

11.

12.

13.

14.

Presidir las reuniones con los coordinadores, delegados y arbitros.

Presentar al director general la evaluacion de los coordinadores y autoridades de
juzgamiento.

Citar a reunion de coordinadores deportivos municipales a los congresos técnicos
para revision de reglamentaciones generales y por deporte, se realizaran los
sorteos y se elegira al delegado para el tribunal disciplinario.

Desarrollar cursos o talleres antes del certamen para directivos, personal de
organizacion, voluntarios, grupos arbitrales, para darles a conocer las
particularidades de los juegos deportivos.

Recibir4 los informes de los coordinadores deportivos y con base en ellos
presentara las memorias una vez finalizado el evento, al comité de deportes y al
consejo de administracion.

Disefiar y llevar a cabo junto con el comité de Deportes, los diferentes programas
de capacitacién que sean necesarios para la preparacion y desarrollo del evento.
Coordinar el servicio de juzgamiento y arbitraje, de acuerdo a las necesidades
reportadas por el comité de Deportes.

Establecer junto con el comité de Deportes, la implementacion deportiva que se
requiera para los diferentes deportes.

ARTICULO 10 SECRETARIO GENERAL:

Sera el encargado de apoyar a toda la organizacion, de la informacion y tramites que se
manejan al interior del evento. Funciones:

1.

2.
3.
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Gestionar la correspondencia (fisica y electronica), mensajeria, fotocopias de cada
una de las comisiones, tribunales, director general y Comité Organizador.

Brindar y gestionar la informacién general del evento.

Llevar registros de correspondencia recibida y remitida, enterando de sus temas a
las personas y organismos que correspondan apoyando de esta forma al Director
General y al Director Deportivo.

Realizar la digitacion de correspondencia, actas, credenciales, boletines, memorias
y cualquier otro documento que sea requerido por algun estamento de la
organizacion del evento. Apoyar la fotocopia o duplicacion del material que sea
requerido por las diferentes areas de la organizacion.

Manejar el archivo general de la organizacion del evento.

Recepcionar todo lo referente a inasistencias, incapacidades y faltas o sanciones,
por parte de los coordinadores deportivos y los delegados deportivos municipales
y zonales teniendo en cuenta los ocho dias hébiles con que cuenta el deportista
para justificar su inasistencia. Y entregara este listado al Director General, de los
juegos.

ARTICULO 11. DE LOS COORDINADORES DEPORTIVOS: tienen las siguientes
funciones:

1.

2.

Revisar el listado de inscritos y coordinar todo lo relacionado con el deporte
asignado.
Asistir a las reuniones Informativas que se programen previas al evento.



16.

17.
18.

19.

Asistir y participar en el Congreso Técnico.

Asistir a las reuniones Técnicas de coordinadores en la sede de los juegos cuando
sean citadas por el Director General o Director Deportivo.

Presentar el informe diario de asistencia y disciplinario en medio fisico y digital al
correo del Comité de Deportes.

Cumplir y hacer cumplir la programacion.

Fomentar la practica del juego limpio y el respeto a los contendores.

Exigir los documentos necesarios para la plena identificacion de los participantes.
Revisar diariamente los escenarios deportivos.

Elaborar los cuadros de competicion y clasificacion.

Recibir y entregar por inventario los implementos deportivos; en caso de pérdida
respondera por los mismos.

Elaborar un informe diario y final de su actividad y presentarlo al Director Deportivo.
Exigir a los jueces los informes debidamente detallados.

Exigir a los jueces la aplicacion del reglamento respectivo.

Exigir a los deportistas el uso del uniforme reglamentario, con el logo de
COOTRADECUN.

Dar respuesta amable y respetuosa a las inquietudes presentadas por los
delegados y/o deportistas.

Participar en los actos protocolarios de inauguracién, premiacion y clausura.

El plazo para presentar el Informe final sera maximo de ocho (8) dias héabiles
después de terminado el evento.

El incumplimiento a las anteriores funciones, pueden acarrear sanciones
administrativas; Ademas la retencion de los incentivos econémicos

ARTICULO 12. COORDINADORES ADMINISTRATIVOS tienen las siguientes
funciones.
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10.

11.

Responder por la organizacion hotelera y de restaurantes.

Organizar las comisiones de apoyo que sean necesarias.

Coordinar con el Comité Organizador y el Director General las actividades
programadas.

Asistir a todas las reuniones que se programen.

Coordinar las actividades programadas con las autoridades locales.

Organizar la sede administrativa.

Elaborar informe final y presentarlo al Director General.

Recibir y entregar al Director Deportivo por inventario los implementos deportivos
gue le sean asignados para la realizacion del evento. En caso de pérdida debera
responder por los mismos.

Entregar y recibir por inventario a los coordinadores deportivos los implementos
necesarios para cada deporte.

Planear, desarrollar y coordinar con los directores general y deportivo los actos
protocolarios de inauguraciéon, premiacion y clausura.

Coordinar con las autoridades competentes, policia, cruz roja, defensa civil y
bomberos de la region, la seguridad permanente y preventiva exigida por el
DEPAE.



12.Elaborar el plan de contingencia con el municipio sede.

13.Coordinar lo pertinente a la hidratacion de los deportistas.

14.0Organizar y controlar las actividades culturales y de turismo programadas.

15.Coordinar con los servicios de salud locales para la prestacion del servicio médico
asistencial.

16.Gestionar la consecucion de ambulancias para la prestacion del servicio médico y
de primeros auxilios

ARTICULO 13. TRIBUNAL DISCIPLINARIO: Es el estamento creado para sesionar y
tomar decisiones sobre las reclamaciones, demandas y reposiciones que se presenten
durante los juegos. Sus funciones tendran alcance hasta iniciar el siguiente evento y esté
conformado por:

1. El Director General, quién lo preside.
2. El presidente del Comité Organizador o su delegado.
3. Un (1) representante de los delegados participantes o su suplente, elegidos en el

Congreso Técnico.
Las decisiones se toman con la presencia de dos (2) integrantes.

PARAGRAFO: El representante de los delegados ante el tribunal Disciplinario no podra
deliberar ni tomar decisiones cuando su delegacion esté implicada.

ARTICULO 14. LA SEDE: El municipio debe cumplir con los siguientes requisitos
minimos:

1. Solicitud escrita por el alcalde municipal.

2. Poseer infraestructura hotelera y de restaurantes suficiente y adecuada.

3. Garantizar una sede administrativa, con los respectivos espacios para oficinas y
salones para reuniones

4. Presentar el nUmero necesario de escenarios, reglamentarios y técnicos para cada
deporte, en buen estado de mantenimiento.

5. Gestionar y administrar la logistica para el cierre de vias para los deportes que lo

requieran

Ofrecer las garantias necesarias para el desarrollo del evento.

Otorgar la premiacion a los deportistas.

Facilitar y participar del protocolo requerido para el plan de contingencia.
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CAPITULO Il
DE LOS PARTICIPANTES

ARTICULO 15. Podran participar unicamente los asociados habiles, vinculados hasta el



mes de enero del afio a realizar los juegos.
Paragrafo: el deportista debe cumplir con lo establecido en el estatuto y estar a paz y
salvo por todo concepto.

ARTICULO 16. Quienes sean designados como Director General, Director Deportivo,
Coordinadores Deportivos, Administrativos, Integrantes del Comité Organizador y
Jueces, no podran participar en los juegos como deportistas, delegados o entrenadores.

ARTICULO 17. Se establecen tres (3) tipos de participantes:

1. Deportista: Quien compite en las diferentes modalidades de acuerdo con el
articulo. 18.

2. Técnico o Entrenador: Es el encargado de la direccion técnica del equipo. Debe
estar afiliado a Cootradecun e inscrito como deportista participante en algin
deporte.

En caso de no participar como deportista, este debera ser asociado y cancelar el
valor de la respectiva inscripcion.

3. Delegados Deportivos: Son los representantes de cada delegacion ante la
Direccion del evento, encargados de las inscripciones, interponer reclamaciones,
demandas, reposiciones y podra participar como deportista.

ARTICULO 18: Los deportistas participantes podran hacerlo solamente en una (1) de las
siguientes opciones:

Un (1) deporte de conjunto

Un (1) deporte de equipo

Un (1) deporte individual

Un (1) deporte de conjunto y Atletismo
Un (1) deporte de equipo y Atletismo
Un (1) deporte individual y Atletismo
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ARTICULO 19. EIl deportista que no asista o participe, en el deporte inscrito, se le
aplicara el codigo disciplinario.

PARAGRAFO 1: Se considerard como justificacion todas las eventualidades que se
presenten por transporte, tratamientos meédicos o cirugias programadas con anticipacion
a los juegos. Estas justificaciones se recibiran para no exonera del pago de las sanciones
previstas.

PARAGRAFO 2. Se considerara como excusa cualquier situacion de calamidad
domestica del deportista o familiar (Se entiende por calamidad doméstica, todo suceso
familiar cuya gravedad afecte el normal desarrollo de las actividades del funcionario,
como el fallecimiento, enfermedad o lesion grave de sus parientes hasta el cuarto grado
de consanguinidad, segundo de afinidad o primero civil, del conyuge, comparfero o
compafiera) grado de consanguinidad o las incapacidades medicas expedidas por la
E.P.S. a la cual esta afiliado el deportista y se debe presentar en medio fisico. En caso
de lesion durante los juegos el servicio médico de los juegos ofrecera la incapacidad y
esta se debera certificar por parte de la E.P.S. para esto tiene 8 dias luego de terminados
los juegos



ARTICULO 20. Los deportistas deben presentarse con el uniforme de competencia del
respectivo deporte y delegacion, con el LOGO OFICIAL DE COOTRADECUN, e
identificarse con el Documento de Identidad y el carnet. No se acepta por ningdn motivo
publicidad diferente a la de COOTRADECUN en los uniformes de competencia.

ARTICULO 21: COORDINADOR DEPORTIVO MUNICIPAL por acuerdo del Consejo de
Administracion :01 del 30 de enero del 2016, Debe elegirse principal y suplente si se
requiere, de acuerdo como lo establece el estatuto, debe presentar el acta de eleccion al
comité Deportes para poder ejercer su cargo, y tiene las siguientes funciones.

1.
2.

3.
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Asistir a las reuniones gque sean convocadas oficialmente.

Es el responsable del proceso de inscripcién de su delegacién, de acuerdo lo
dispuesto en el reglamento para tal fin.

Coordinar la confeccién de los uniformes, adelantar el trdmite correspondiente y
dar el visto bueno para el pago respectivo.

Organizar su delegacion, cumplir y hacer cumplir el reglamento.

Informar por escrito al director general sobre las infracciones, anomalias o
novedades de su delegacion.

Presentar informe de gestién al Director General, en el formato especial
establecido por el comité de deportes para tal fin una vez terminado el evento, en
un plazo no mayor de quince (15) dias.

En reunién de delegados deportivos, un mes luego de terminado el evento
realizara la evaluacion de los juegos, y se le entregara el paz y salvo para cobro
de incentivos econémicos. De no hacerlo perdera los beneficios que le otorga la
organizacién y se aplicara lo establecido en el estatuto.

PARAGRAFO 1: Los coordinadores deportivos municipales para efectos del
Presente reglamento, se denominaran y oficiaran como Delegados Deportivos
Municipales, Zonales o Regionales de acuerdo con la forma de participacion.

ARTICULO 22. Numero de deportistas, disciplinas y conformacién de la delegacion:
una delegacion puede estar conformada ast:
1-REGION SUR:

e Zona El Tequendama: Anapoima, Anolaima, Apulo, Cachipay, El Colegio,
La Mesa, San Antonio del Tequendama, Tena, Viota.

e Zona Alto Magdalena: Agua de Dios, Guataqui, Girardot, Jerusalén,
Narifio, Nilo, Ricaurte, Tocaima,

e Zona Sumapaz: Arbeldez, Fusagasuga, Cabrera, Granada, Pasca, Pandi,
San Bernardo, Silvania, Tibacuy, Venecia y Sibate.

e ZonaSoacha: Soacha, La Despensa, Compartir, El Charquito y San Mateo.

2-REGION NORTE:

e Zona Almeidas: Villapinzén, Choconta, Manta, Tibirita, Suesca,
Sesquilé, Macheta y Guatavita.

e Zona Rionegro: El Pefidn, La Palma, Pacho, Paime, San Cayetano,
Topaipi, Villagomez y Yacopi. Caparrapi.



e Zona Sabana Centro: Zipaquira, Gachancipa, Tocancipa, Nemocon,
Cogua, Cajica, Tabio, Chia, Sop6, Tenjo y Cota

e Zona Ubaté: Cucunubd, Carmen de Carupa, Guacheta,
Lenguazaque, Fuquene, Susa, Simijaca, Sutatausa, Tausa y Ubaté.

3- REGION ORIENTE:

o Zona Oriente: Caqueza, Chipaque, Coachi, Fomeque, Fosca,
Guayabetal, Gutiérrez, Quetame, Ubaque, Une, Medina vy
Paratebueno.

o Zona Guavio: La Calera, Gacheta, Gama, Gachala, Guasca, Junin,
Ubala

o Zona Bogota: Bogota 1 Zona de las Localidades Impares. Bogota 2
Zona de las localidades pares. Bogota 3 Docentes y funcionarios de
colegios privados, los empleados de la Gobernacion de Cundinamarca
y Secretaria Distrital de Educacion, los empleados del I.D.R.D. y de
COOTRADECUN

4- REGION OCCIDENTE:

e Zona SABANA OCCIDENTE: Facatativa, Bojacé, Subachoque, El
Rosal, Funza, Madrid, Alban. Mosquera, Zipacén

e Zona Gualiva: La Vega, La Pefia, Nimaima, Nocaima,
Quebradanegra, San Francisco, Sasaima Utica, Supata, Vergara,
Villeta, Guaduas, y Puerto Salgar.

e Zona Magdalena Centro: Quipile, Bituima, San Juan de Rioseco,
Chaguani, Viani, Puli, Guayabal de Siquima y Beltran.

ARTICULO 23. Los docentes pensionados retirados, podran participar en una de
las siguientes opciones:

1. Con la delegacion del lugar de residencia.
2. Con el municipio o zona donde laboraban en el momento del retiro.
3. Con la delegacion de los pensionados.

ARTICULO 24: Se considerara como delegacion al grupo de minimo ocho (8)
deportistas asociados. Para la delegacion municipal su delegado sera el elegido
democraticamente segun acuerdo del Consejo de Administracion contemplado en
el articulo 21 del presente reglamento. Y se identificara como Delegado Municipal
PARAGRAFO 1. Si el nimero minimo no se completa en el municipio se buscara
conformar el grupo con asociados deportistas de la misma zona (Articulo 22) y su
delegado sera nombrado entre los delegados municipales de la zona. Se identificara
como Delegado Zonal.

PARAGRAFO 2. Si una vez realizada la inscripcion por parte de los delegados
municipales y zonales aun se encuentran asociados deportistas, en deportes de
conjunto, sin contar con el minimo de participantes, se conformara la delegacion por
region. Los delegados de la zona definiran quien sera su representante se



identificard como Delegado Regional. (Articulo 22)

PARAGRAFO 3. Una delegacién que cuente con equipos en categorias B, C, no
pueden inscribir a sus jugadores en categorias inferiores. Solo se podran inscribir
en categorias inferiores, cuando se requiera para completar un solo grupo en este
deporte y rama. (Y participaran en la categoria correspondiente al de menor edad
del equipo)

ARTICULO 25. Todo deportista debe pertenecer a una sola delegacion.
PARAGRAFO: Deportista que se inscriba irregularmente, automaticamente queda
inhabilitado para participar en el evento y se abrira investigacion disciplinaria.

CAPITULO IV
DE LAS INSCRIPCIONES

ARTICULO 26 Las inscripciones se deben realizar por intermedio del Delegado oficial
Municipal, Zonal o Regional, via internet y en medio fisico en las planillas oficiales;
ademas de los documentos requeridos por cada afiliado participante.

ARTICULO 27. Documentos requeridos:

Certificacion de cuenta bancaria
Constancia de Curso de cooperativismo
Certificado de afiliacion a EPS
Actualizacion de datos

Pago del valor de inscripcion ($40.000)
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PARAGRAFO: Los deportistas oficiales de Bogota, deben presentar el desprendible de
pago para definir la zona o alcaldia.

ARTICULO 28. Es de caréacter obligatorio portar cédula de ciudadania y carnet de
asociado a Cootradecun durante el desarrollo de los Juegos como Unicos documentos
validos de identificacién y participacion.

ARTICULO 29. CONGRESO TECNICO se realizara el dia 25 de mayo y lo cita el comité
de deportes, asisten a este:

El Director General, (quién lo presidira).

El Director Deportivo.

El Comité Organizador.

El Comité de Deportes.

Los delegados Deportivos Municipales, Zonales y Regionales.
Los coordinadores deportivos y administrativos.



Desarrollara el siguiente Orden del dia:

Verificacion de la asistencia.

Informes.

Aspectos Reglamentarios: Sistemas de Juego, Fases, Reglamento General.
Eleccion del representante y suplente, de los participantes al Tribunal Deportivo.
Sorteos y programacion.

Proposiciones y Varios.
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PARAGRAFO Tendran voz y voto, el Director General, comité organizador, comité de
deportes y delegados municipales oficiales; los demas participantes tendran derecho a
vOZ, pero no a voto.

CAPITULO V
DE LOS DEPORTES

ARTICULO 30. Segun el numero de integrantes, se establecen las siguientes
modalidades:

% INDIVIDUALES. UNO (2).

% DE EQUIPO: De dos (2) hasta cuatro (4).

% DE CONJUNTO: de cinco (5) en adelante.

ARTICULO 31: Para que haya competencia en cada disciplina, prueba, rama y categoria,
se requiere que se inscriban como minimo cuatro (4) delegaciones y estas quedaran
definidas en el congreso técnico.

Articulo 32. La participacion en cada modalidad se debe tener en cuenta lo siguiente:

DEPORTE CATEGORIA RAMA PARTICIPANTES
AJEDREZ UNICA M-E Por rama hasta cuatro
jugadores

A: < a 30 anos: nacidos de
2001 hasta 1989.
B: < a 40 afios: nacidos de

1988 hasta 1979. Por rama, categoria y
C. < a 50 afios: nacidos de prueba hasta 4
ATLETISMO 1978 hasta de1969. M —F | competidores. Para la
D. <a 60 afos: nacidos de posta 1 equipo por
1968 hasta 1959. ramay categoria.

E: mayor de 60 afos:
nacidos de 1958 hacia
atras.

BALONCESTO A: < a 35 afos: nacidos de Un equipo por

2001 hasta 1984. M-F categoria 'y rama.




B: < a 45 anos. Nacidos de
1983 hasta 1974.

C: mayor de 45 afios.
Nacidos de 1973 hacia
atras

Minimo 8, maximo 10
jugadores.

BILLAR (Libre,

Por rama y modalidad

Tres Bandas) UNICA M-F hasta 4 jugadores.
- M—F- | Hasta 4 duplas por
BOLI RANA UNICA MIXTA | rama.
BOLOS UNICA M-F Hasta 4 jugadores por
rama
A: < a 30 anos, nacidos de
2001 hasta 1989
B: < a 38 afios. Nacidos de
1988 hasta 1981.
C:. < a 46 afos. Nacidos Por categoria hasta 4
de1980 hasta 1973 e
CICI:O D- <a 52 afios. Nacidos de part|C|pantes, con las
MONTANISMO 1972 hasta 1967 M modalidades de
E: < a 57 afios. Nacidos de novatos y expertos
1966 hasta 1962.
F: mayores de 57 afos.
Nacidos de 1961 hacia
atras.
CICLO Hasta 4 participantes
MONTANISMO UNICA F por delegacion
CAMINATA Hasta 10
ECOLOGICA UNICA MIXTA participantes.
A: < a 30 anos, nacidos de
2001 hasta 1989
B: < a 38 afios. Nacidos de
1988 hasta 1981.
C: < a 46 afos. Nacidos
de1980 hasta 1973 Por categoria hasta 4
CICLISMO D: < a 52 afos. Nacidos de M articipantes
1972 hasta 1967. participantes.
E: < a 57 afios. Nacidos de
1966 hasta 1962.
F: mayores de 57 afios.
Nacidos de 1961 hacia
atras.
CICLISMO UNICA F Hasta 5 participantes
Por parejas
DOMINO UNICA M—-F |Hasta 4 parejas por

rama




A: < a 35 afos. Nacidos de
2001 hasta 1984.

B: < a 45 afos. Nacidos de (L:Jarl[e Or;quo por
FUTBOL 1983 hasta 1974. M g
C: mayores de 45 afios. L o
Nacidos de 1973 hacia Minimo 14 maximo 16.
atras
A: < a 35 afos. Nacidos de
2001 hasta 1984. Un eauibo or
B: < a 45 afos. Nacidos de cate oriaq P P
FUTSAL 1983 hasta 1974. M Ml’ni?no 8' maximo 10
C: mayores de 45 afos. | adores’
Nacidos de 1973 hacia Jug '
atras
A: < a 35 afos, Nacidos de Un eduino or
2001 hasta 1984. catedoria T P
FUTSAL B: mayores de 35 afios. F Ml'ni?no 8. maximo 10
Nacidos de 1983 hacia . '
atras. jugadores.
- Hasta seis equipos de
MINITEJO UNICA M 4 jugadores
- Hasta siete equipos de
MINITEJO UNICA F 4 jugadores
NATACION A: < a 30 afnos: nacidos de
. 2001 hasta 1989. .
(Libre, Espalday | 5. . . Por rama, categoria y
B: < a 40 afos: nacidos de
Pecho) prueba hasta 3
A 1988 hasta 1979. .
NATACION < N . competidores.
(Libre, Espalda C. < a 50 afios: nacidos de
’ ' | 1978 hasta de1969. M-F
Pecho, < o .
Mariposa) D. <a 60 afos: nacidos de
o 1968 hasta 1959.
relevos libre y ] o
. E: mayor de 60 afos:
combinada de . )
nacidos de 1958 hacia
4x50 !
atras.
Por parejas
PARQUES UNICA M-—F | Hasta 4 parejas por
rama
RANA UNICA M— E Hasta 4 Equipos de 4
jugadores
- B Hasta seis equipos de
TEJO UNICA M-F 4 jugadores
TENIS DE Hasta 3 jugadores por
CAMPO UNICA M-F 1 ama
TENIS DE MESA POR RANKING M— E Hasta 6 jugadores por

Cat. Ay B.

rama




A. < a 40 afos: Nacidos de
2001 hasta 1979.
B: Mayores de 40 afios.| M—-F

Un equipo por
categoria 'y rama

VOLEIBOL Nacidos de 1978 hacia Mlnlmo 8, maximo 10
. jugadores.
atras.
A. < a 40 afios: Nacidos de
2001 hasta 1979. Por rama y categoria
VOLEIBOL B: Mayores de 40 afios.| M —F | hasta dos Duplas por
ARENA Nacidos de 1978 hacia delegacion
atras.

PARAGRAFO: La delegacion de pensionados podré inscribir en las disciplinas de equipo
(boli rana, tejo, mini tejo, parques, domino, rana) hasta ocho equipos por rama, y en
caminata hasta 20 participantes.

ARTICULO 33. DEL AJEDREZ:

1)

2)
3)
4)

5)

6)

7

8)

9)

El Campeonato de Ajedrez se realizar4 en las Ramas Femenina y Masculina,
Categoria Unica. Deporte Individual.

Se podré inscribir por zona y rama 4 jugadores.

Se respetara la clasificacion final del afio anterior para las siembras en los cuadros.
El sistema de juego de los campeonatos sera de acuerdo al numero de
participantes, aplicando el sistema suizo: hasta 16, a cinco rondas; de 17 a 64, a
7 rondas; mas de 64 a 9 rondas.

Todas las partidas deben jugarse con reloj electrénico. En caso estrictamente
necesario y solo para un porcentaje menor de partidas, estas se podran jugar con
reloj mecanico.

Se utilizara un ritmo de juego de 1:15 h mas 30 segundos por jugada desde el
comienzo. En caso de utilizar reloj mecanico se jugara a 1:30 horas “a finish” por
jugador.

Todos los jugadores deberan anotar en forma clara y legible en su planilla de
juego, todas las jugadas propias y del contrario.

Todos los ajedrecistas deberdn hacerse presentes quince (15) minutos antes de
la hora programada. El W.O. o no presentacion se aplicara treinta (30 minutos)
después de la hora de iniciacion de la ronda.
La puntuacion asignada para cada partida sera:

a. Un (1) punto por partida ganada



b. Medio (1/2) punto por partida empatada o en Tablas
c. Cero (0) puntos por partida perdida.

10)Se adopta como sistema de desempate:

a)
b)

C)

Entre dos (2) jugadores, dos (2) partidas a treinta (30) minutos cada una. Si
persiste el empate, dos (2) partidas a diez (10) minutos cada una.

Entre tres (3) jugadores, triangular a una sola vuelta con partidas a treinta (30)
minutos.

Si persiste el empate se hace un sorteo.

11)No se permite conversar a ningan jugador durante la partida, ni con aficionados,

comparieros o familiares.

12)El campeonato de ajedrez, en lo que se refiere al sistema de juego, se regira por

el reglamento internacional de este deporte, expedido por la Federacion
Internacional de Ajedrez FIDE., ademas de las normas proclamadas en el presente
reglamento.

13) Se realizara el sistema de pareos utilizando el programa “Swiss manager” o

“Swiss perfecto”. Los desempates y emparejamientos arrojados por el programa
no seran objeto de reclamos salvo error de digitacion en la digitacion que lo afecte.

ARTICULO 34. DEL ATLETISMO:

wn
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El campeonato de Atletismo se realizara en las Ramas Femenina y Masculina.
Categorias A, B, C, Dy E, en las Modalidades Individual y Equipo (posta)...

Un deportista deberé participar reglamentariamente en tres (3) pruebas.

Para que una prueba pueda desarrollarse debe haber como minimo CUATRO (4)
competidores inscritos oficialmente DE DIFERENTE DELEGACION.

En la prueba de relevos solo podran participar deportistas de una misma
delegacion y que hayan participado en las pruebas individuales. Se otorgara
puntuacion para la clasificacion general como prueba de equipo. Los atletas de las
categorias mayores podran competir en las categorias menores, para completar
el equipo de relevo.

Las pruebas seran: de velocidad 100, 200, 400,

Semi fondo y fondo 800, 1500, 3000 (femenino), 5000 (masculino) metros planos
Lanzamiento de la bala, disco, jabalina

Las pruebas de salto largo y salto triple seran adicionales

Para 100 y 200 metros se haran series clasificatorias, si el nUmero de participantes
lo amerita y se tendran en cuenta los seis (6) mejores tiempos para la final.

En caso de no presentacion de un atleta, los jueces registraran y haran un informe
en la planilla de competencia, para efectos disciplinarios.

ARTICULO 35. DEL BALONCESTO:

1.

2.

El campeonato de Baloncesto se realizara en las Ramas Femenina y Masculina.
Categorias A, B y C. Deporte de Conjunto.

Cada delegacion, podra inscribir un (1) equipo por rama y categoria



10.

11.

12.

13.

Los equipos estaran conformados por (8) jugadores minimos y diez jugadores
maximos por delegacion

Ningun jugador podra participar en dos (2) equipos diferentes

Se tendrd en cuenta la clasificacion de los anteriores juegos para los sorteos y
elaboracion de grupos. Hasta con cinco (5) equipos se conformara un grupo anico

Cada jugador debe jugar minimo un periodo completo.

No se podran realizar SUSTITUCIONES hasta cuando el jugador a sustituir y el
que va a sustituir hayan participado en un (1) periodo completo.

Para iniciar un partido un equipo debe presentar minimo cinco (5) jugadores.

En caso de que un equipo al inicio del encuentro le falte uno o méas jugadores de
los inscritos en la planilla oficial, el equipo debe jugar a partir del segundo periodo
con cuatro o tres jugadores segun el caso. Ademas de las sanciones disciplinarias
y econdmicas contempladas en codigo de disciplinario

En caso de: suspension o inhabilitacién de un jugador de una (1) o méas fechas o
permisos autorizados, el equipo debe tener en cuenta la participacion de todos los
jugadores registrados en la planilla oficial de inscripcion, los cuales deben ser
anotados en la planilla de juego, teniendo que jugar periodos con cuatro (4) o
menos jugadores segun el caso.

Un equipo pierde por NEGLIGENCIA si durante el juego queda con menos de dos
(2) jugadores habilitados para jugar.

Los equipos deberdn presentarse quince (15) minutos antes de la hora
programada para el respectivo partido. Se dara un tiempo de espera de quince
(15) minutos, transcurrido este tiempo el arbitro procedera a aplicar el W.O. para
él o los equipos ausentes. La hora oficial para el primer partido es la establecida
en la programacion general, en los demas encuentros se aplicara de acuerdo al
desarrollo de la jornada y a criterio del arbitro con el aval del coordinador del
deporte.

Equipo que gane un partido por W.O. se le dard un marcador de veinte (20) a cero

(0).

14.Partido perdido por incumplimiento (W.O.).

15.

16.
17.

Quince (15) minutos después de la hora fijada para el inicio del partido el equipo
no esta en la cancha con cinco (5) jugadores listos para jugar.

Sus acciones impiden que el partido continle jugandose.

Se rehusa jugar luego de haber recibido del primer arbitro instrucciones para
hacerlo.



18.Equipo que se presente en la cancha sin el logotipo de COOTRADECUN en la
camiseta y sin la escarapela.

19.PENALIDAD: El juego se concede a los oponentes y el resultado sera de veinte
(20) a cero (0) y, ademas, el equipo declarado perdedor por incumplimiento recibe
cero (0) puntos en la tabla de clasificacion.

20.Las reglas de juego seran las promulgadas por la Federacion Internacional de
Baloncesto FIBA.

21.El sistema de juego se definira en el congreso técnico.

22.Para efectos de clasificacion se otorgara dos (2) puntos por partido ganado, un (1)
punto por partido perdido jugando y cero (0) puntos por partido perdido por W.O.
0 abandono.

23.El equipo que pierda por W.O. o por abandono no se volvera a programar y todo
lo actuado por él sera anulado.

24.En caso de W.O. los arbitros registraran y haran un informe en la planilla de juego
de los jugadores que se presentaron al partido, para efectos disciplinarios.

25.En caso de similitud en los colores de los uniformes, el equipo que actua de local
debera jugar con petos o cambiar de uniforme.

26.En caso de empates, y definir las posiciones en el GRUPO, se regira por lo
establecido en el presente reglamento y de acuerdo con los siguientes parametros:

27.Entre dos (2) equipos, el ganador del encuentro disputado entre ellos en la
respectiva ronda o fase.

28. Si persiste el empate entre dos (2), tres (3) o0 mas equipos, se definiran de acuerdo
con las siguientes alternativas:

a. Mayor punto diferencia: puntos a favor, menos puntos en contra entre los equipos
empatados, en el grupo o en la fase.

b. Mayor punto diferencia: puntos a favor, menos puntos en contra contabilizando
todos los partidos del grupo o de la fase.

c. Mejor promedio: Dividiendo el numero de puntos a favor entre el nidmero de
partidos jugados entre los equipos empatados.

d. Mejor promedio: dividiendo el numero de puntos a favor entre el nimero de
partidos jugados contabilizando todos los partidos de la fase.

e. “El mejor promedio de cestas de los partidos disputados, sin tener en cuenta el
numero de equipos por grupo”. (Puntos a favor dividido entre puntos en contra)

f. Mayor numero de puntos a favor entre los equipos empatados.

g. Menor nimero de puntos en contra.

h. Sorteo.

29.Para efectos de clasificaciéon de LOS MEJORES segundos o terceros puestos a la
fase siguiente se tendra en cuenta:



a. Silos grupos tienen el mismo nimero de equipos se tendran en cuenta el
namero de puntos obtenidos. Si persiste el empate se tendr4 en cuenta el
mejor promedio de cestas.

b. Silos grupos tienen distintos numeros de equipos se determinara por “EL
MEJOR PROMEDIO DE CESTAS” (Puntos a favor dividido entre los puntos
en contra) de los partidos disputados, sin tener en cuenta el nimero de
equipos por grupo.

30.El mejor encestador se seleccionara teniendo en cuenta todas las fases del torneo,
incluyendo los partidos afectados por la figura NEGLIGENCIA.

ARTICULO 36. DEL BILLAR:

1. El campeonato de Billar se jugard en las Ramas Femenina y Masculina.
Modalidades de Libre y de Tres Bandas. Deporte Individual.

2. Cada delegacion podréa inscribir hasta cuatro (4) deportistas por rama Yy
modalidad.

3. Para desarrollar cada modalidad debe haber inscritos oficialmente minimo cuatro.

4 jugadores de diferente delegacion.

4. El sistema de juego sera acordado en el Congreso Técnico de acuerdo al nimero
de participantes.
5. El billar modalidad libre, se realizard a 25 entradas, en caso de empate se

efectuard una entrada mas tantas veces sea necesario hasta que se desempate.
El billar modalidad tres bandas, se realizara a 30 entradas, en caso de empate se
efectuard una entrada mas tantas veces sea necesario hasta que se desempate.

6. El jugador que pierda por W.O. o por abandono no se volvera a programar y todo
lo actuado por él sera anulado.

7. Para desempates en los cuadros de clasificacion se aplicara lo establecido por la
Federacién Colombiana de Billar.

8. En caso de W.O. los arbitros registraran y haran un informe en la planilla de juego

de los jugadores que se presentaron a la partida, para efectos disciplinarios.

ARTICULO 37. DE BOLI RANA.
1. Deporte de equipo. Se desarrollara por duplas en modalidad femenina, masculina
y mixta en Categoria unica. Cada delegacion podra inscribir hasta 4 duplas por
modalidad.
2. Todos los equipos deben estar presentes en el lugar establecido y a la hora
acordada, se dara una espera maxima de 10 minutos a los equipos. La hora oficial
para la espera es la programada.



3. Para iniciar el juego los capitanes de cada equipo participaran del sorteo realizado
por el juez o coordinador.

4. Cada equipo debe decidir el orden en lanzamiento, el cual se debe respetar hasta
que se dé por finalizado el juego. Los jugadores iniciaran su participacién una vez
el juez dé la orden.

5. Si al momento del juego la dupla no esta completa o no se presenta quedara
automaticamente descalificada

6. Los jugadores se ubicaran en el sitio donde esta demarcado en el piso para lanzar
las esferas, no se puede pisar o sobre pasar dicha linea, de ser asi los puntos
anotados en ese lanzamiento no se tendran en cuenta y seran descontados al
finalizar el juego.

7. Los jugadores lanzaran 6 esferas por turno, las cuales seran lanzadas una a una,

si lanzan dos o mas los puntos anotados no serdn tenidos en cuenta y se

descontaran al finalizar el juego.

La linea de lanzamiento estara a una distancia de 3.50 metros de la boli rana.

Los espectadores estardn a dos metros de la pista de lanzamiento y mesa de

juego.

10.El juego se dara por terminado cuando hayan transcurrido 30 minutos o una dupla
logre completar el nUmero de puntos establecido que sera de 3.000. Si el juego
termina por tiempo, se declara ganadora a la dupla que en el momento lleve el
mayor numero de puntos. El coordinador o juez informara cuando se inicie la Ultima
ronda de lanzamientos para cumplir el tiempo. La dupla ganadora recibira 2 puntos
y la dupla que pierda recibira 1 punto. Dupla que pierda por W.O. recibira 0 puntos.

11.El equipo que pierda por W. O. o por abandono no se volvera a programar y todo
lo actuado por él serd anulado y sera excluido de los juegos.

12.Para efectos de clasificacién en caso de empate entre 2 duplas, clasificara quien
haya ganado el juego entre si. Si el empate es entre 3 0 méas duplas se tendra en
cuenta la diferencia en puntos obtenida en todas las partidas de la fase (Puntos a
favor menos puntos en contra). Si el empate persiste se realizard un turno de
lanzamiento por cada integrante de las duplas empatadas y clasificara quien
obtenga mayor puntaje.

© o

ARTICULO 38: BOLOS.

Deporte Individual y de equipo.

Las nominas de los equipos se conforman de cuatro (4) Jugadores Rama Masculino y
Femenino

1. SISTEMA DE JUEGO: Los jugadores Inscritos jugaran por, parejas e individual).

En todas las rondas se jugara el SISTEMA EUROPEO (NO HAY ROTACION DE
PISTAS).

RONDA INDIVIDUAL FEMENINO y MASCULINO: Se jugara una RONDA de Tres (3)
Lineas cada jugador.

RONDA PAREJAS jugaran DOS RONDAS de Tres (3) Lineas cada Jugador.

2. Seréa valido lo registrado (Puntaje Oficial) por el anotador y en caso de reclamacion
esta se presentara segun la planilla fisica, la cual debe ser firmada por el delegado del
equipo. Al delegado del equipo se le entregara copia de los resultados.



3. Los jugadores deberan estar con 30 minutos de antelacion para que reclamen el
calzado respectivo, realicen lanzamientos de reconocimiento y dar inicio a la hora en
punto programada. Jugador que llegue tarde empezara a jugar en la entrada donde vayan
los jugadores de la respectiva herradura.

4. Por disposicion del Codigo de Policia, el consumo de bebidas alcoholicas y/o cigarrillos
estan prohibidos, so pena de expulsion del establecimiento.

5. En caso de ausencia de jugadores inscritos en las fechas oficiales de juego, se
computa cero (0) en las lineas.

6. Lo no contemplado en el presente reglamento sera potestativo en su estudio por el
comité organizador, conforme a las normas de la Federacion Colombiana de Bolos.

7. Al iniciar cada fecha todos los jugadores deben suministrar su nombre completo al
juez y al finalizar, deberan verificar los datos consignados en la planilla.

8. Para la ronda final individual clasificaran los 16 dieciséis mejores puntajes de cada
rama, los cuales jugaran una final de tres 3 lineas.

9. NORMAS GENERALES

e Utilizar los zapatos adecuados con calcetines.

e Antes de iniciar los lanzamientos es recomendable realizar un buen estiramiento
y calentamiento fisico.

e En las pistas no se debe utilizar talco.

e Mientras un jugador se esta preparando para hacer su lanzamiento los jugadores
ubicados en las pistas contiguas deben esperar para hacer el suyo.

e Los acompafiantes deben permanecer sin excepcién en la zona social, en la zona
de juego solamente los 4 jugadores inscritos para participar, los jueces y el
coordinador

ARTICULO 39. CAMINATA ECOLOGICA-TURISTICA:

Cada delegacion inscribirA  hasta 10 participantes, La delegacion que se inscriba y
participe tendra 2 puntos por cada participante hasta un total de 20 puntos que se sumara
al puntaje general. Es una actividad ludica - recreativa y no se tomara como disciplina ni
prueba.

El comité de deportes junto con el comité local del municipio sede definiran el recorrido
y la distancia en un sendero ecoldgico del municipio que cumpla con las expectativas
de la actividad.

En el desarrollo de la caminata, los participantes se deben presentar a la hora y en el
lugar acordado por la organizacion con traje deportivo apropiado y que tenga el logo de
Cootradecun. Una vez iniciada la caminata los participantes deben llevar un ritmo
moderado ya que no se trata de una competencia.

La organizacién colocara personas que con el coordinador encabezaran la actividad los
participantes no podran adelantarlos en ningin momento.



Cerrando el grupo estara un encargado de primeros auxilios, con un voluntario, ningun
participante podra ir detras de ellos.

Cuando el coordinador amerite una parada bien sea para descanso o informacion
turistica el grupo de debe reunir.

Los participantes deben cumplir a cabalidad las orientaciones del coordinador.

Los participantes deben llevar hidratacion.

A la caminata solo asistiran los asociados inscritos a este deporte, por lo tanto, se
prohibe la participacion de acompanantes.

ARTICULO 40. DEL CICLISMO:

No

Las pruebas de ciclismo se realizaran en la Rama Masculina en las Categoria A,
B, C, Dy E y en la Rama Femenina en Categoria Unico. Deporte individual.
Cada delegacion podra inscribir por rama y categoria hasta cuatro (4)
participantes.
Para desarrollar cada modalidad debe haber inscritos oficialmente minimo cuatro
(4) ciclistas de diferente delegacion.
Se desarrollaran las pruebas de:
e Ruta Hombres

o Categoria “A”: 50 Km.
Categoria “B”: 40 Km.
Categoria “C”: 30 Km.
Categoria “D”: 20 Km.
Categoria “E”: 15 Km
Categoria “F”: 15 Km...
e Ruta Mujeres.

o Categoria Unica: 20 Km.
e Contrarreloj Individual:

o Hombres: 5 Km.

o Mujeres: 3 Km.
PARAGRAFO: Las distancias a recorrer quedan supeditadas a Cambios de

acuerdo a la logistica del municipio sede.

Los nimeros seran reclamados quince (15) minutos antes de la largada, los cuales
deben portarse en la espalda durante todo el recorrido; cada categoria se
distinguira con un color diferente.
El uso del casco protector es obligatorio.
La organizacion determinara las condiciones de acompafamiento para cada una
de las pruebas.
El evento se regira por las disposiciones vigentes para este tipo de pruebas de la
Liga de Cundinamarcay la FEDECICLISMO.

O O O O O

41. DEL CICLOMONTANISMO:



Las pruebas de ciclo montafiismo se realizaran en la Rama Masculina en las Categoria
A, B, C, Dy E y en la Rama Femenina en Categoria Unica. Se tendran las modalidades
de novatos y expertos Deporte individual
Cada delegacion podra inscribir por rama y categoria y modalidad, hasta cuatro (4)
participantes.

Para desarrollar cada modalidad debe haber inscritos oficialmente minimo cuatro (4)
ciclistas de diferente delegacion.

En caso de no completar cuatro ciclistas de diferente delegacion en la misma modalidad,
se realizara el recorrido menos técnico.

Se desarrollaran las pruebas de:
A-Cronoescalada

B-Circuito
C-Maratén (ciclo paseo)

Elementos necesarios y obligatorios de participacion
Bicicleta de ciclo montafiismo en Optimas condiciones
Elementos de seguridad, casco, guantes y kit de despinche.

PARAGRAFO:

e Las distancias a recorrer quedan supeditadas a cambios de acuerdo a la logistica
del municipio sede.

e Los numeros serdn reclamados en la reunién de deportistas antes de la prueba
durante todo el recorrido; cada categoria se distinguira con un color diferente.

e El deportista que no cumpla con los requerimientos basicos de seguridad no podra
participar.

e La organizacion determinard las condiciones de acompafiamiento para cada una
de las pruebas.

e El evento se regira por las disposiciones vigentes para este tipo de pruebas de la
Liga de Cundinamarca y la FEDECICLISMO.

e En caso de utilizar cortavientos, este debera tener Unicamente publicidad de
Cootradecun.

e Ala prueba solo asistiran los asociados inscritos a este deporte, por lo tanto, se
prohibe la participacién de acompafantes.

ARTICULO 42. DEL DOMINO

1. El torneo se desarrollara en las ramas Masculina y Femenina, Categoria Unica,
Deporte de equipo.

2. Cada delegacion podra inscribir hasta 3 duplas por rama.

3. Las partidas se realizaran con la participacion de 2 duplas, ubicados en mesas
cuadradas y sillas sin brazos. Cada competidor jugara con siete (7) fichas.



10.
11.

12.

13.

14.

15.

Pasados 15 minutos las duplas deben estar completas y la que no esté presente
pierden los puntos por “W”. Si pierden otra vez seran excluidos de los juegos

Un partido se juega a 150 pintas en la Rama Masculina y a 120 pintas en la Rama
Femenina. La dupla ganadora serd la que primero haga el nimero de pintas
establecidas.

La dupla que resulte ganadora de una partida obtiene sus pintas sumando el total
de las pintas que hayan quedado en las manos de los jugadores. Los perdedores
no obtendran pintas.

Cada partida tendra un registro individual en la planilla del juez.

En un cierre se contaran las pintas por dupla y la que menos tenga sera la
ganadora.

a. Ladupla ganadora del cierre obtiene las pintas de la partida sumando todas
las que le queden a la dupla contraria, incluyendo las propias.

b. Si el cierre resulta empate, ganara la mano.

En caso de empate entre dos o0 mas duplas para la clasificacién en la primera
ronda eliminatoria, la tabla de posiciones sera definida por el mayor nimero de
pintas obtenido.

Al iniciar la partida la salida la tendr& el jugador que tenga el doble seis

El jugador que revuelve las fichas sera el Ultimo en escogerlas, en caso contrario,
por primera vez se le hace una observacion y si reincide se sancionara con diez
(10) pintas. Los demas jugadores deben estar con las manos abajo mientras se
revuelven las fichas

Las fichas deben permanecer sobre la mesa dentro de las cajillas
correspondientes.

No se permite tirar de golpe las fichas sobre la mesa. Estas se deben colocar
donde le corresponda con suavidad. En caso contrario se sancionara con veinte
(20) pintas al jugador infractor y la partida continuara.

Si un jugador ubica una ficha por el lado equivocado, pero es valida por el otro
lado, la ficha sera reacomodara y la partida continuara.

Si un jugador ubica una ficha equivocada y no es valida por el otro lado, pero se
da cuenta al momento de hacerlo, puede retirar su ficha y cambiarla. La partida
continuara y se le llamara la atencion al infractor. Si reincide, se sancionara con
veinte pintas (20)



16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

Cuando exista una “cabra” (poner una ficha equivocada a propésito y continuar la
partida) se debe cantar de inmediato, en cuyo caso se sancionara al infractor con
cincuenta pintas (50) y la partida se da por terminada.

El jugador que se anticipe a jugar sin corresponderle el turno se le llamara la
atencion por primera vez. Si reincide sera sancionado con cincuenta (50) pintas.

Pasar con fichas se sanciona con veinte (20) pintas al infractor y se reiniciara la
partida.

Ningun jugador podra mostrar su juego (voltearse) manifestando que es el ganador
faltando fichas por jugar, aunque sea un doble la que faltare. Quien lo haga sera
sancionado con cincuenta (50) pintas.

Mientras se esté jugando no se permitird ninguna clase de comentarios, ademanes
0 gestos bruscos que alteren el desarrollo normal del juego. Quien incurra en esto
sancion de cincuenta (50) pintas.

Cada jugador dispone maximo de treinta (30) segundos para realizar su jugada, Si
a los veinticinco (25) segundos no la ha efectuado, el juez ordenard realizarla
dentro de los cinco (5) segundos siguientes. Si no lo hace, tendra una sancién de
cincuenta (50) pintas y el partido continuara.

En las jugadas decisivas no se permite mirar insistentemente a otro jugador, ni
recibir ayuda del mismo. Quien lo haga recibira una sancion de veinte (20) pintas

Cuando un jugador oculte fichas durante el conteo luego de finalizar una partida
sera sancionado con cincuenta (50) pintas.

Cuando un jugador introduzca fichas en el juego durante el conteo luego de
finalizar la partida, con el propdsito de quitarle pintas al ganador sera sancionado
con cincuenta (50) pintas.

La sancion con pintas se aplica quitdndoselas al sancionado de las obtenidas
durante la partida en que se cometa la infraccién. Esta accion la realiza el juez.

El equipo que gane la partida de se hara acreedor de dos (2) puntos y si hay
blanqueada tendra derecho a una bonificacién de un (1) punto, es decir tres (3)
puntos.

El control de las partidas estara bajo la vigilancia de un juez.

El sistema de juego se definird en el Congreso Técnico, especifico del deporte, en
la sede

Para las competencias los deportistas deben presentarse con la sudadera de los
juegos respectivos, con el logotipo de COOTRADECUN en la camiseta y la
sudadera e identificarse con la cédula de ciudadania y el carnet que lo acredita



como participante en el evento deportivo. No se permitird participar con otro
uniforme o sin uniforme.

30. El equipo que pierda por W. O. o por abandono no se volvera a programar y todo
lo actuado por él serd anulado y sera excluido de los juegos

ARTICULO 43. DEL FUTBOL.:

1. El campeonato de Fuatbol se desarrollara en la Rama Masculina: Categorias “A,”
“B” y “C”.

2. Enlas categorias Ay B se disputara en dos (2) tiempos de juego cada uno de
cuarenta y cinco (45) minutos con un descanso de quince (15). En la categoria
“C” dos (2) tiempos de juego cada uno de cuarenta (40) minutos con un
descanso de quince (15) minutos.

3. Se tendra en cuenta la clasificacion de los anteriores juegos para la siembra en
la conformacién de grupos y sorteos. Hasta con cinco (5) equipos se conformara
un grupo unico

4. Los jugadores inscritos en la planilla de inscripcion deben participar en el partido
durante minimo quince (15) minutos.

5. Parainiciar un partido un equipo debe presentar e iniciar con minimo siete (7)
jugadores.

6. En caso de que a un equipo al inicio del encuentro le falte uno o mas jugadores de
los inscritos en la planilla oficial de los juegos, el equipo debe jugar 15 minutos con
10,9, 8 0 7 por cada jugador que falte segun el caso.

7. En caso de: suspension o inhabilitacion de un jugador de una (1) o mas fechas o
permisos autorizados, el equipo debe tener en cuenta la participacién de todos
los jugadores registrados en la planilla oficial de inscripcion, los cuales deben ser
anotados en la planilla de juego, teniendo que jugar periodos hasta con siete (7)
jugadores segun el caso.

8. Un equipo pierde por SUSTRACCION DE MATERIA si durante el juego queda
con menos de siete (7) jugadores

9. El equipo infractor por sustraccion de materia recibe cero (0) puntos en la tabla
de clasificacion.

10. Para efectos de clasificacion se otorgara:

a) Tres (3) puntos por partido ganado.

b) Un (1) punto por partido empatado.

c) Cero (0) puntos por partido perdido jugando por sustraccion de materia.



d) Cero (0) puntos por partido perdido por W.O. o por abandono y descalificaciéon del
torneo.
11.Equipo que gane un partido por W.O. se le dara un marcador de 2-0

12.El equipo que pierda por W.O. o por abandono, no se volvera a programar y todo
lo actuado por él serd anulado y sera excluido de los juegos.

13.El sistema de juego sera definido en el congreso técnico.

14.Los equipos deberan presentarse quince (15) minutos antes de la hora
programada para el respectivo partido. Se dara un tiempo de espera de quince
(15) minutos, transcurrido este tiempo el arbitro procedera a aplicar el W.O. para
él o los equipos ausentes. En todos los casos la hora oficial es la del arbitro.

15.Si un jugador es amonestado y posteriormente expulsado, la tarjeta amarilla no
se contabilizard para efectos de acumulacion.

16.El jugador expulsado cumple automéaticamente su sancion a partir de la siguiente
fecha que actle su equipo. Esta sancién no se cumplira cuando se trate de
partidos aplazados.

17.La acumulacion de dos (2) tarjetas amarillas ocasionara la suspension
automatica de la siguiente fecha que juegue su equipo, asi sea en la fase
siguiente (excepto los partidos aplazados).

18.En caso de EMPATES para definir posiciones y clasificaciones del GRUPO se
procedera de acuerdo con los siguientes parametros:

a. Sies entre 2 equipos, clasificara el ganador del partido entre ellos.

b. Si persiste el empate entre dos, tres 0 mas equipos se aplicara la
siguiente escala:

1) Mayor gol diferencia (goles a favor menos goles en contra,
entre los equipos empatados).

2) Mayor gol diferencia (goles a favor menos goles en contra,
contabilizando todos los partidos disputados en la fase).

3) Juego limpio (tarjeta roja (5 puntos), tarjeta amarilla (2
puntos), menor puntaje acumulado en tarjetas; en caso de doble
amarilla en el mismo encuentro se contabilizara la roja)

4) Mayor gol promedio (goles a favor dividido partidos jugados
solamente por los equipos empatados)

5) Mayor gol promedio (goles a favor dividido partidos jugados,
contabilizando todos los partidos de la fase).

6) Mayor numero de goles a favor.

7) Menor numero de goles en contra.

8) Sorteo (cara y sello)



19. Si en encuentro para definir clasificacion a la fase siguiente termina empatado
en el tiempo reglamentario, segun los parametros establecidos por la FIFA, para
definicion por cobros de tiro penalti.

20.Para efectos de clasificacion de los MEJORES segundos o terceros puestos a la
fase siguiente se tendra en cuenta:

a. Silos grupos tienen el mismo ndmero de equipos se tendran en cuenta el
namero de puntos obtenidos. Si persiste el empate se tendra en cuenta el
mejor promedio de goles.

b. Silos grupos tienen distintos nUmeros de equipos se determinara por “EL
MEJOR PROMEDIO DE GOLES” (goles a favor dividido entre los goles en
contra) de los partidos disputados, sin tener en cuenta el nUmero de
equipos por grupo

21.Partido suspendido por fuerza mayor y cuyo tiempo de juego transcurrido sea
inferior al 70% del reglamentario, debera concluirse totalmente, antes de la fecha
siguiente del mismo grupo. El arbitro tendra en cuenta la posiciéon de los equipos
si se desarrolla en el mismo campo, si es en otro campo sorteard la posicion de
los equipos en la cancha.

22.El &rbitro podra dar por terminado un encuentro por:

a. Negarse un jugador expulsado a salir del terreno de juego una vez se le
haya dado dos (2) minutos para que lo haga.

Resistencia a cumplir sus ordenes.

Retiro voluntario de los competidores.

Invasion del terreno de juego y no siendo posible su evacuacion.

Falta de garantias para el normal desarrollo del partido.

®ooo

23.Si el encuentro finaliza por una de las causas anteriores cualquiera sea el
resultado, el equipo responsable sera declarado perdedor.

24.Luego de jugado un encuentro y por diversas razones el equipo ganador es
declarado perdedor, se procedera de la siguiente manera:

a) El equipo infractor pierde los goles y los puntos obtenidos en el partido.

b) Al equipo contrario se le otorgan los puntos. Le son validos los goles obtenidos y
no se tienen en cuenta los goles en contra.
c) En caso de empate, al ganador se le otorgara 2-0.

25.Para efectos disciplinarios el desarrollo del partido se toma como un encuentro
normal de campeonato.

26.El mejor goleador se seleccionara teniendo en cuenta todas las fases del torneo.

27.Para determinar la valla menos vencida se tendra en cuenta todas las fases del
torneo.



28.El campeonato de Futbol se regira por las normas expedidas por la FIFA 'y las
contempladas en el presente reglamento.

29.En caso de W.O. los arbitros registraran y haran un informe en la planilla de
juego de los jugadores que se presentaron al partido, para efectos disciplinarios.

ARTICULO 44. DEL FUTBOL DE SALON:

1. El campeonato de Futsal se desarrollara en las Ramas Masculina Categorias “A”,

“‘B”y “C”. Femenina “A”, “B” Deporte de Conjunto.
2. Ningun deportista podréa participar en dos (2) equipos diferentes.

3. Los partidos se jugaran en cuatro (4) periodos de diez (10) minutos corridos cada
uno, con un intervalo de dos (2) minutos entre los periodos 1°y 2°, 3° y 4°; un
descanso de seis (6) minutos entre el 2° y 3° periodo. So6lo se detendra el
crondmetro: en los tiempos muertos que solicite cada equipo y a criterio del
arbitro en la fase eliminatoria 'y en los dos (2) dltimos minutos del 4° periodo y/o
periodos suplementarios en la fase semifinal. En la final se jugara
reglamentariamente.

4. Se tendra en cuenta la clasificacion de los anteriores juegos departamentales
para la siembra en la conformacién de grupos y sorteos. Hasta con cinco (5)
equipos se conformara un grupo unico

5. Todo deportista debe jugar minimo un periodo completo. Si durante dicho periodo
un deportista sufre una lesion o cualquier otra eventualidad que no le permita
seguir en juego, el equipo debera finalizar dicho periodo con cuatro jugadores.

6. No se podran realizar SUSTITUCIONES hasta cuando el jugador a sustituir y el
gue va a ingresar hayan participado en un (1) periodo completo.

7. Un equipo perdera por sustraccion de materia si durante el juego, el equipo se
gueda con menos de cuatro (4) jugadores habilitados para jugar.

8. Para iniciar un encuentro cada equipo debe presentar minimo e iniciar con cuatro
(4) jugadores habilitados para jugar.

9. En caso de que un equipo al inicio del encuentro le falte uno o mas jugadores de
los inscritos en la planilla oficial, el equipo debe jugar periodos de juego con cuatro
jugadores segun el caso.

10.En caso de: suspension o inhabilitacion de un jugador de una (1) o mas fechas o
permisos autorizados, el equipo debe tener en cuenta la participacion de todos
los jugadores registrados en la planilla oficial de inscripcion, los cuales deben ser



anotados en la planilla de juego, teniendo que jugar periodos con cuatro (4)
jugadores segun el caso.

11.Los equipos deberan presentarse quince (15) minutos antes de la hora
programada para el respectivo partido. Se dard un tiempo de espera de quince
(15) minutos, transcurrido este tiempo el arbitro procedera a aplicar el W.O. para
él o los equipos ausentes. La hora oficial para el primer partido es la establecida
en la programacion general, en los demas encuentros se aplicara de acuerdo al
desarrollo de la jornada y

12.La acumulacion de dos (2) tarjetas amarillas ocasionara la suspension automatica
de la siguiente fecha que juegue su equipo, asi sea en la fase siguiente (excepto
los partidos aplazados a criterio del arbitro con el aval del coordinador del deporte

13.Si un jugador es amonestado y posteriormente expulsado, la tarjeta amarilla no
se contabilizara para efectos de acumulacion.

14.La acumulacion de dos tarjetas amarillas durante el juego acarreara tarjeta azul,
exclusion y sancidn solamente por el respectivo juego

15. La tarjeta azul directa daré expulsion descalificacién por el juego

16.La acumulacion de dos (2) dos tarjetas azules consecutivas 0 alternas dara
suspensién de una fecha automatica en la fecha siguiente asi sea otra ronda o
fase.

17.La tarjeta roja dara expulsién por el juego y sanciéon minimo de dos (2) fechas,
dependiendo del informe arbitral.

18.. Partido perdido por incumplimiento W.O.

a. Quince (15) minutos después de la hora fijada para el comienzo, el equipo
no esta en la cancha o no tiene los cuatro (4) jugadores listos para jugar.
b. Sus acciones impiden que el partido continte jugandose.
c. Se rehlsa a jugar luego de haber recibido del arbitro instrucciones para
hacerlo.
19.PENALIDAD: el juego se concede a los oponentes y el resultado sera de dos (2)
a cero (0) y, ademas, el equipo declarado perdedor por incumplimiento recibe cero
puntos en la clasificacion.

20.El equipo que pierda por W.O. o por abandono no se volvera a programar y todo
lo actuado por él serd anulado y sera excluido de los juegos.

21.Para efectos de clasificacion se otorgara:

22.Tres (3) puntos por partido ganado.

23.Un (1) punto por partido empatado.

24.Cero (0) puntos por partido perdido jugando por sustraccién de materia.



25.Cero (0) puntos por partido perdido por W.O. o por abandono y descalificacion del
torneo.
26.Equipo que gane un partido por W.O. se le dara un marcador de 2-0.

27.En caso de EMPATES, y para definir la clasificacion del GRUPO se regira por lo
establecido en el presente reglamento y de acuerdo con los siguientes parametros:

28.Entre dos (2) equipos, el ganador del encuentro disputado entre ellos en la
respectiva ronda o fase.

29.Si persiste el empate entre dos, tres (3) 0 mas equipos, se definiran de acuerdo a
las siguientes alternativas:

a. Mejor gol diferencia: goles a favor menos goles en contra entre los equipos
empatados.

b. Mejor gol diferencia: goles a favor menos goles en contra entre todos los
equipos del grupo.

c. Juego limpio, menor numero de tarjetas: amarilla (2 puntos), azul (4 puntos),
roja (7 puntos).

d. Mayor gol promedio: goles a favor dividido por los partidos jugados solo
entre los equipos empatados.

e. Mayor gol promedio: goles a favor dividido por los partidos jugados

contabilizando todos los partidos de la fase.

Mayor numero de goles a favor.

Menor numero de goles en contra.

Mayor cantidad de partidos ganados.

Sorteo.
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30.Para efectos de clasificaciéon de los MEJORES segundos o terceros puestos a la
fase siguiente se tendra en cuenta:

a. Si los grupos tienen el mismo ndmero de equipos se tendran en cuenta el nimero de
puntos obtenidos. Si persiste el empate se tendra en cuenta el mejor promedio de goles.
b. Si los grupos tienen distintos nimeros de equipos se determinara por “EL MEJOR
PROMEDIO DE GOLES” (goles a favor dividido entre los goles en contra) de los partidos
disputados, sin tener en cuenta el nimero de equipos por grupo

31.Si un jugador es amonestado y posteriormente expulsado, la tarjeta amarilla no se
contabilizara para efectos de acumulacion.

31.El jugador expulsado cumple automaticamente su sancion a partir de la siguiente
fecha en que actle su equipo; esta sancion no se cumplird cuando se trate de
partidos aplazados



32.La acumulacién de dos tarjetas azules dentro de la misma o diferente fase
ocasiona la suspension automatica en a la siguiente fecha que juegue el equipo
sin importar la fase.

33.La acumulacion de dos tarjetas amarillas en partidos de la misma o diferente fase
ocasiona la suspension automatica de la siguiente fecha que juegue su equipo.

34.El mejor goleador se seleccionara teniendo en cuenta todas las fases del torneo,
incluyendo los partidos afectados por la figura NEGLIGENCIA.

35.Para determinar la valla menos vencida se tendra en cuenta todas las fases del
torneo.

36.Las reglas de juego seran las promulgadas por la Federacion Colombiana de futbol
de salon (FECOLFUSA) Y Asociacion Mundial de Futbol de Salén (AMF). excepto
lo contemplado en este reglamento.

37.El sistema de juego a aplicar sera de acuerdo al nimero de participantes lo que
se definir4 en el congreso técnico

ARTICULO 45. DEL MINITEJO

© N

El campeonato de mini tejo se jugara en la rama femenina y masculina, categoria
Unica. Deporte de equipo.

Cada delegacién podra inscribir hasta seis (6) equipos de cuatro (4) jugadores en
la rama masculina y siete (7) en la rama femenina.

Todo jugador inscrito debe llevar su tejo y calibrarlo al inicio de la partida, no se
permitira el cambio de tejo durante la partida sin la autorizacion del juez. Los
partidos pueden iniciar cuatro contra tres, Jugador que no haya calibrado al inicio
del partido no podra participar del mismo.

Se respetara la clasificacion final del afio anterior para las siembras en los cuadros
y la ubicacién en las llaves de eliminacion sencilla.

Un equipo perdera por sustraccion de materia si durante el juego, el equipo queda
con menos de tres (3) jugadores. Perdera el partido por un marcador de veintitn
(21) puntos a favor de su contendor, conservando el perdedor los puntos obtenidos
hasta ese momento.

Cada partida se jugara a lograr veintiun (21) puntos, o al puntaje obtenido durante
cuarenta (40) minutos. El juez anunciara los tres (3) ultimos lanzamientos, en este
caso gana el equipo que obtenga mayor puntaje.

Todos los equipos tendran derecho a participar en la ronda de capitanes.

La ronda de capitanes se jugara con dos (2) tejos, por el sistema de eliminacion
sencilla a quince (15) puntos.

El sistema de juego se definird en el congreso técnico de acuerdo al nUmero de
participantes inscritos oficialmente.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.
18.

La ronda de capitanes se jugara una vez terminado el torneo por equipos, 0
simultaneamente cuando los contendores en disputa perdieron la posibilidad de ir
a las finales por equipos.

Cuando se juega por equipos en un solo grupo, quedaran ubicados en el cuadro
de honor de acuerdo a su puntaje respectivo y si se presentare empate del primero
(1°) al cuarto (4°) puesto, se definira la posicion jugando, por el sistema de
eliminacion sencilla.

El equipo que pierda por W. O. o por abandono no se volvera a programar y todo
lo actuado por él sera anulado y sera excluido de los juegos. Se considera un W.
O cuando un equipo se presenta con menos de tres (3) jugadores para iniciar el
juego. O cuando uno 0 ambos equipos no se presenten a la cancha de juego a la
hora sefialada y debidamente uniformados, luego de quince (15) minutos de la
llamada del Coordinador, pasado ese tiempo si el equipo no se presenta perdera
por WO y el partido se adjudicara al contendor con un marcador de veintiuno (21)
a cero (0).

En caso de W. O los arbitros registraran y haran un informe en la planilla de juego
de los jugadores que se presentaron al partido, para efectos disciplinarios. El
marcador sera veintiln (21) a cero (0). 21/0. Para efectos de clasificacion
individual en preseleccion, se tendra en cuenta el promedio de (los) jugador (es)
afectado (s).

Pare efectos de estadistica a cada jugador se le hara un registro individual. Este
registro se tendra en cuenta para efectos de seleccion.

Los desempates se definiran de acuerdo al reglamento de la Federacion
Colombiana de tejo teniendo en cuenta los siguientes paradmetros:

a. Entre dos (2) equipos se procedera a sortear la salida, todos los jugadores
realizaran tres (3) lanzamientos, la figura no llama, gana la casilla el equipo que
haga mayor nimero de puntos concluida la serie de tres (3) lanzamientos. Si
concluida la serie de tres (3) lanzamientos persiste el empate se hara otro
lanzamiento extra, gana la casilla el equipo que haga la primera figura, pero si
no hay figura en este lanzamiento gana el equipo que obtenga la mano.

b. Si los equipos son tres (3) y solo hay una casilla en disputa, se realizara un
sorteo, en niumero uno (1) sera el bye o exento, el dos (2) y el tres (3) juegan,
el ganador se enfrenta al bye; el ganador obtendra la casilla, se hara a tres (3)
lanzamientos.

c. Silos equipos son tres (3) y hay dos (2) casillas en disputa, se realizara un
sorteo, el numero uno (1) sera el bye o exento, el dos (2) y el tres (3) juegan,
el ganador obtendra la primera casilla y el perdedor se enfrenta al bye, se haran
tres (3) lanzamientos el ganador pasa como segundo clasificado. Si el
desempate es para definir posicion en el grupo, se realizara un desempate a
tres (3) lanzamientos, entre el ganador jugando y el ganador bye y el que gane
se ubicara en primer lugar y el perdedor enseguida, de acuerdo a las posiciones
por las cuales se esta desempatando.

La ronda de capitanes se considera como prueba individual y dara puntos para la

clasificacion general.

Las jugadas seran definidas por los arbitros de acuerdo al reglamento de tejo.

El uso de celular en el transcurso de un partido hara acreedor de una tarjeta

amarilla al jugador que lo utilice, para esto se informara en el congreso técnico.



19.

20.

En las rondas de semi finales y finales los juegos se jugaran a 21 puntos sin tener
en cuenta el tiempo.

El arbitro es la maxima autoridad técnica dentro del partido y sus decisiones
técnicas son inapelables.

ARTICULO 46. DE LA NATACION:

1.

El torneo de Natacion se desarrollara en las Ramas Masculina y Femenina.
Categorias A, B, C y D. Modalidades: Libre, Espalda, Pecho, y Mariposa. Deporte
Individual y Deporte de Equipo (relevos).

: Las pruebas Individuales que se realizaran seran

» Categoria “A”: 100 metros

» Categoria “B”: 100 metros

» Categoria “C”: 100 metros

» Categoria “D”: 100 metros

Las Pruebas de Equipo seran:

Relevo 4 x 50 estilo libre, y 4 x 50 Combinado.

En la prueba de relevos solo podran participar deportistas de una misma
delegacion y que hayan participado en las pruebas individuales. Se otorgaré
puntuacion para la clasificacion general como prueba de equipo. Los nadadores
de las categorias mayores podran competir en las categorias menores, para
completar el equipo de relevo.

La clasificacion de cada prueba se hara por tiempos. En caso de que el nUmero
de participantes lo amerite se hara por series.

Para la clasificacion general de natacion se tendra en cuenta la ubicacién por
puestos en cada prueba.

En caso de no participacion en la prueba inscrita, los jueces registraran y haran un
informe en la planilla de juego de los deportistas infractores, para efectos
disciplinarios.

Los Nadadores pueden participar en cuatro (4) pruebas individuales y dos de
relevo

ARTICULO 47. DEL PARQUES:

1.

hwn

Se desarrollard en duplas, con las Ramas Masculina y Femenina. Deporte de
Equipo en Categoria Unica

Cada delegacion podré inscribir hasta cuatro (4) duplas por rama.

Se jugaré con cuatro (4) fichas cada jugador, a una sola partida.

Ganara el partido la dupla que termine primero coronando las cuatro (4) fichas de
alguno de sus jugadores y se le otorgaran dos (2) puntos

La dupla que pierda la partida se le otorgara un (1) punto.

La dupla que pierda por W.O. se le otorgara Cero (0) puntos El equipo que pierda
por W. O. o por abandono no se volvera a programar y todo lo actuado por él sera
anulado y sera excluido de los juegos.



PARAGRAFO: Estos puntos seran registrados en la planilla de juego como
marcador final de la partida.

7. El sistema de competencia se definira de acuerdo con el nimero de participantes.

8. En caso de empate en puntos para definir una clasificacion, se establecera el
siguiente procedimiento:

a. Entre dos duplas, el ganador del encuentro disputado entre ellas en la respectiva

ronda o fase.

b. Si persiste el empate entre dos (2), tres (3) 0 mas duplas, se definira jugando una

partida con una sola ficha.

9. En caso de W.O. los arbitros registraran y haran un informe en la planilla de juego
de los jugadores que se presentaron al partido, para efectos disciplinarios.

10.Todos los jugadores comienzan con sus fichas en las respectivas cérceles.

11.EIl primer turno se escoge por medio de los dados: el jugador que saque el mayor
namero es quien comienza el juego.

12.Hay tres oportunidades para que el jugador saque las fichas de la carcel y llevarlas
a la casilla de salida.

13.Las fichas se sacan de la céarcel con los pares; es decir, cuando ambos dados
tienen el mismo valor.

14.Los pares 1-1y 6-6 sacan todas las fichas de la carcel, las restantes como 2-2, 3-
3, 4-4 y 5-5 sacan solo dos fichas.

15.En caso de tener una sola ficha en la carcel, si el jugador obtiene pares para
sacarla, deberd mover lo equivalente a un dado; pero si tiene mas fichas en juego,
debe mover lo de un dado con una de ellas, o perderlos si no tiene como contar
con ellas.

16.Si puede sacar alguna ficha de la carcel se tiene que lanzar de nuevo, mover y
pasar el turno.

17.Para mover las fichas solo hay que llevarlas a su posicion de destino contando la
casilla que hay que mover, a continuacion, se pasa el turno.

18.La unica forma de obtener un turno extra es sacando pares.

19.Si se sacan tres pares seguidos (sin tener en cuenta el par de salida de la carcel)
se tiene derecho a sacar una ficha del juego, la que el jugador escoja.

20.El turno se pasa por la derecha, la mecénica del juego continda hasta que algun
jugador lleve todas sus fichas hasta la casilla final, en este momento habra ganado
el juego.

21.Un jugador puede enviar a un oponente a la carcel, para esto debe moverse hasta
la casilla donde esta el otro; sin embargo, si la ficha esta en una casilla de seguro
o salida, no podréa ser enviada a la carcel.

22. Cuando un jugador saca una o mas fichas en la carcel, y hay fichas del oponente
en la casilla salida del jugador, automaticamente las fichas ajenas seran enviadas
a su respectiva carcel

23.En el caso de que se esté jugando con una sola ficha, se deben mover las casillas
gue indican los dados en su totalidad; es decir, si hay la posibilidad de enviar a la
carcel con un numero menor al obtenido en la suma de los 2 dados, no es
permitido.

24. Salir de la céarcel es opcional, es decir, que es decision del jugador, al lanzar pares,
sacar las fichas de la céarcel o contar con las que tenga libres

25.Ficha tocada es ficha jugada



26.Es obligatorio enviar a la carcel, exento al compafiero. El jugador que, por olvido
o intencionalmente no envie a la cércel una de las fichas de sus oponentes
teniendo la posibilidad de hacerlo por el puntaje lanzado, sera soplado y ésa ficha
tendra que ir a la carcel.

27.Cuando el jugador queda con una sola ficha y faltdndole para coronarla 6 0 menos
de seis casillas, el lanzamiento sera con un solo dado.

28.En la llegada se debe sacar el valor exacto para llegar a la casilla ganadora

ARTICULO 48. DE LA RANA:

10.

11.

12.

13.
14.

15.

El torneo de rana se desarrollara en las ramas masculina y femenina, deporte de
equipo, categoria Unica

Cada delegacion podré inscribir hasta cuatro equipos de cuatro jugadores.

Se jugara a cuatro entradas y ganara el equipo que obtenga el mayor puntaje en
las cuatro entradas.

Se jugara con seis (6) argollas por cada equipo en forma alterna.

Antes de iniciar el juego, el capitan de cada equipo dara al juez el orden de
lanzamiento de su equipo, el cual se mantendra durante todo el encuentro

El lanzamiento debe hacerse argolla tras argolla, esperando que cada argolla
repose en la mesa o en el piso. Si se lanzan dos (2) o mas argollas al tiempo,
perdera su turno.

El lanzamiento se efectuara a una distancia de 3,5 metros entre la mesa de la rana
y la linea de tiro. Si en el momento de lanzar un jugador (a) pisa la linea, éste
guedara anulado y pierde el tiro.

Jugador(a) que introduzca todas las argollas por los orificios, obtendra una
bonificacién adicional de 50 puntos para su equipo; si por el contrario deja todas
las argollas en el piso o en la mesa sin introducirlas en los orificios, se le
descuentan 50 puntos del puntaje del equipo. Esta jugada se denomina barrida
mixta.

El equipo que pierda por w. 0. o por abandono, no se volvera a programar y todo
lo actuado por el equipo sera anulado.

Se considera un W.O. cuando un equipo se presenta con menos de tres (3)
jugadores para iniciar el juego.

Un equipo perdera por sustraccion de materia si durante el juego, el equipo se
gueda con menos de tres (3) jugadores

Si el equipo ganador por sustraccion de materia va ganando la partida, se mantiene
el marcador. Si va perdiendo, se le dan 100 puntos mas del marcador del
contendor y se declara ganador, el rival mantiene los puntos obtenidos hasta ese
momento.

El equipo que gane por WO se le registrara como sesenta (60) puntos a cero

El equipo que pierda por W. O. o por abandono no se volvera a programar y todo
lo actuado por él serd anulado y sera excluido de los juegos

Se establece la siguiente puntuacion:



16.

17.

18.

19.

20.

a. Juego ganado: dos (2) puntos
b. Juego perdido jugando: un (1) punto.
c. Juego perdido por w. o.: cero (0) puntos y se desclasificara de los juegos
Para efectos de estadistica a cada jugador se le hara un registro individual. Este
registro se tendra en cuenta para efectos de preseleccion.
Para efectos de clasificacion individual en preseleccion, los deportistas que se
vean perjudicados por w. 0., se tendra en cuenta el promedio de los partidos
jugados.
En caso de empate en puntos para definir una clasificacion, se establecera el
siguiente procedimiento:
A. Entre dos (2) equipos, el ganador del encuentro disputados por ellos en la
respectiva ronda o fase.
B. Si el empate es entre tres (3) 0 mas equipos, se definira de acuerdo con las
siguientes alternativas:

a. Mayor numero de juegos ganados.

b. Mayor punto diferencia: puntos a favor, menos puntos en contra

c. Mayor punto promedio (puntos a favor dividido por numero de partidos

jugados de la fase o grupo.)

d. Menor numero de juegos perdidos.

e. Sorteo.
En caso de w. o. el juez, registrara y hara un informe en la planilla de juego de los
jugadores que se presentaron al partido, para efectos disciplinarios.
El sistema de competencia se definirda de acuerdo con el nimero de los
participantes.

ARTICULO 49. DEL TEJO:

1.

El campeonato de tejo se jugara en la rama femenina y masculina, categoria
Unica. Deporte de equipo.

2. Cada delegacion podra inscribir hasta seis (6) equipos de cuatro (4) jugadores.
3.

Todo jugador inscrito debe llevar su tejo y calibrarlo al inicio de la partida, no se
permitira el cambio de tejo durante la partida sin la autorizacion del juez. Los
partidos pueden iniciar cuatro contra tres, Jugador que no haya calibrado al inicio
del partido no podra participar del mismo.

El peso méximo del tejo es de 1625 gramos. Si el arbitro en el transcurso del
partido por decisibn propia o a peticion del contrario revisa el tejo y es
irreglamentario se expulsara al jugador. Para ello la mesa de control debe contar
con una gramera.

Se respetara la clasificacion final del afio anterior para las siembras en los cuadros
y la ubicacién en las llaves de eliminacion sencilla.

Un equipo perderéa por sustraccion de materia si durante el juego, el equipo queda
con menos de tres (3) jugadores. Perderd el partido por un marcador de veintisiete
(27) puntos a favor de su contendor, conservando el perdedor los puntos obtenidos
hasta ese momento.

Cada partida se jugara a lograr veintisiete (27) puntos o al puntaje obtenido durante
45 minutos, el juez anunciara los tres (3) ultimos lanzamientos, en este caso gana
el equipo que obtenga mayor puntaje.



8. Todos los equipos tendran derecho a participar en la ronda de capitanes.

9. La ronda de capitanes se jugara con dos (2) tejos, por el sistema de eliminacién
sencilla a dieciocho (18) puntos.

10.El sistema de juego se definira en el congreso técnico de acuerdo al numero de
participantes inscritos oficialmente.

11.La ronda de capitanes se jugard una vez terminado el torneo por equipos, O
simultdneamente cuando los contendores en disputa perdieron la posibilidad de ir
a las finales por equipos.

12.Cuando se juega por equipos en un solo grupo, quedaran ubicados en el cuadro
de honor de acuerdo a su puntaje respectivo y si se presentare empate del primero
(1°) al cuarto (4°) puesto, se definira la posicion jugando, por el sistema de
eliminacion sencilla.

13.El equipo que pierda por W. O. o por abandono no se volvera a programar y todo
lo actuado por él serd anulado y sera excluido de los juegos. Se considera un W.
O cuando un equipo se presenta con menos de tres (3) jugadores para iniciar el
juego. O cuando uno o ambos equipos no se presenten a la cancha de juego a la
hora sefialada y debidamente uniformados, luego de quince (15) minutos de la
llamada del Coordinador, pasado ese tiempo si el equipo no se presenta perdera
por WO vy el partido se adjudicara al contendor con un marcador de veintiuno (21)
a cero (0).

14.En caso de W. O los arbitros registraran y haran un informe en la planilla de juego
de los jugadores que se presentaron al partido, para efectos disciplinarios. El
marcador sera veintisiete (27) a cero (0). — 27/0. Para efectos de clasificacion
individual en preseleccién, se tendra en cuenta el promedio de (los) jugador (es)
afectado (s).

15.Pare efectos de estadistica a cada jugador se le hara un registro individual. Este
registro se tendra en cuenta para efectos de seleccién.

16.Los desempates se definirAn de acuerdo al reglamento de la Federacion
Colombiana de tejo teniendo en cuenta los siguientes parametros:

a. Entre dos (2) equipos se procedera a sortear la salida, todos los jugadores
realizaran tres (3) lanzamientos, la figura no llama, gana la casilla el equipo
que haga mayor numero de puntos concluida la serie de tres (3)
lanzamientos. Si concluida la serie de tres (3) lanzamientos persiste el
empate se hara otro lanzamiento extra, gana la casilla el equipo que haga
la primera figura, pero si no hay figura en este lanzamiento gana el equipo
gue obtenga la mano.

b. Silos equipos son tres (3) y solo hay una casilla en disputa, se realizara un
sorteo, en numero uno (1) sera el bye o exento, el dos (2) y el tres (3)
juegan, el ganador se enfrenta al bye; el ganador obtendra la casilla, se
hard a tres (3) lanzamientos.

c. Silos equipos son tres (3) y hay dos (2) casillas en disputa, se realizara un
sorteo, el numero uno (1) sera el bye o exento, el dos (2) y el tres (3) juegan,
el ganador obtendra la primera casilla y el perdedor se enfrenta al bye, se
haran tres (3) lanzamientos el ganador pasa como segundo clasificado. Si
el desempate es para definir posicion en el grupo, se realizara un
desempate a tres (3) lanzamientos, entre el ganador jugando y el ganador



bye y el qgue gane se ubicara en primer lugar y el perdedor enseguida, de
acuerdo a las posiciones por las cuales se esta desempatando
17.La ronda de capitanes se considera como prueba individual y  dara puntos para
la clasificacion general.
18.En las fases semi final y final se jugara a 27 puntos sin importar el tiempo.
19.Las jugadas seran definidas por los arbitros de acuerdo al reglamento de tejo.
20.El uso de celular en el transcurso de un partido hard acreedor de una tarjeta
amarilla al jugador que lo utilice, para esto se informaré en el congreso técnico.
21.El arbitro es la maxima autoridad técnica dentro del partido y sus decisiones
técnicas son inapelables.

ARTICULO 50 DEL TENIS DE CAMPO

1. Individual Masculino y Femenino, en dos categorias: A del8 a 44 afios y B de 45 afios
en adelante. Se juega a ganar dos de tres sets, cada set se juega a 6 juegos, con al
menos 2 juegos de diferencia, por lo que se puede llegar a 7 juegos (Ejemplo: 5-6,
entonces se juega a 5-7).

2. De llegar los dos jugadores a 6 iguales en un set, debe jugarse lo que se llama "Time
Break" (Muerte subita) en el 7° game, donde sacan 2 veces cada uno de los jugadores
sucesivamente (exceptuando que se cambia de jugador que saca después del primer
punto del time break, se puede decir que se cambia de saque en puntos impares, ya que
los puntos se cuentan de a uno, es decir, 1,2,3.), gana el que llegue a 7 puntos, siempre
que tenga 2 puntos de diferencia como minimo.

3. Se juega contando los puntos en una escala de 15-30-40-puntos. Si los dos jugadores
llegan a 40 iguales (iguales, o deuce en inglés) deben seguir jugando hasta lograr dos
puntos de diferencia. Al estar los jugadores en iguales, la escala que se aplica es Ventaja
("servicio" o "fuera™)-Juego.

4. La elecciéon de lado y el derecho a ser Servidor o Restador en el primer juego seran
decididos por sorteo. El jugador que gane el sorteo puede elegir o solicitar a su oponente
que elija:

El derecho a ser Servidor o Restador, en cuyo caso el otro jugador elegira el lado de
cancha o viceversa.

PARAGRAFO: El nimero minimo de participantes por categoria y rama sera de 5, de lo
contrario se jugara una sola categoria.

ARTICULO 51. DEL TENIS DE MESA:

1. Serealizara en las modalidades individuales masculinas, individuales femeninas,
dobles masculinos, dobles femeninos y dobles mixtos.
Las modalidades de dobles se realizaran en categoria Unica.
Las modalidades de individual se realizara en 2 categorias, categoria A y categoria
B



Para definir la categoria de los jugadores se tendra en cuenta los resultados del
departamental anterior y como minimo las 8 primeras siembras en todas las
modalidades donde aplique

2. En la categoria A se tendra en cuenta los cuatro (4) jugadores que hayan avanzado
mas en el departamental anterior, para que sean ubicados como cabezas de grupo
de los cuatro (4) primeros cuadros en la ronda de clasificacion.

3. En el sorteo de eliminacion directa, los clasificados como primeros de estos cuatro (4)
cuadros, se ubicaran en las posiciones uno (1), ocho (8), nueve (9) y dieciséis (16).

4. Los demas clasificados seran sorteados a las posiciones restantes teniendo en
cuenta:

5. Que el segundo clasificado del cuadro vaya sorteado por el lado opuesto del primero
de su mismo cuadro.

6. Cada partida se disputara a ganar tres (3) de cinco (5) sets cada uno de once (11)
puntos.

7. Eltiempo de espera solo sera aplicado para el primer partido del dia en la respectiva
mesa, los demas competidores siguientes deberan estar atentos a su programacion.

8. Siun jugador se lesiona en el desarrollo de la partida, pierde por abandono.

9. En el sorteo de las llaves de eliminacién directa, los criterios que se tendran en cuenta

son:
a. Sorteo de los primeros clasificados de cada cuadro teniendo en cuenta la siembra

10.En caso de empates, para definir una clasificacién se procedera asi:
11.Si es entre dos (2) participantes o equipos: Clasificara primero el ganador del partido
entre ellos en esa fase.
12.Si persiste el empate entre dos (2) equipos o entre tres (3) equipos 0 mas, se definira
de acuerdo a las siguientes alternativas:
l. Mayor coeficiente entre partidos ganados y partidos perdidos.
I. Mayor coeficiente entre sets ganados y perdidos
Il Mayor coeficiente entre puntos a favor y puntos en contra
V. Sorteo.
13.En caso de W.O. los arbitros registraran y haran un informe en la planilla de juego de

los jugadores que se presentaron al partido, para efectos disciplinarios.

ARTICULO 52. DEL VOLEIBOL:

1. El campeonato se realizara en las Ramas Femenina y Masculina Categorias “A” y
“B”. Es Deporte de Conjunto.

2. Inscribir 1 equipo por rama y categoria

3. Se respetard la clasificacion final de los juegos anteriores para las siembras en los

cuadros y los sorteos de la respectiva categoria.

4. PARA GANAR UN SET: Seréa ganador de un set el equipo que complete primero
veintian veinticinco (25) puntos con una ventaja minima de dos (2) puntos, por el
sistema de punto por jugada.



5. PARA GANAR UN ENCUENTRO: Ganara el equipo que gane 2 sets de 3 en la
fase eliminatoria.
6. En caso de empate en sets (1-1), el set decisivo se jugara a quince (15) puntos.
Ser& ganador del set y del partido, el equipo que complete primero quince (15)
puntos con una diferencia minima de dos (2) puntos. El juego se prolongara hasta
gue se obtenga esta diferencia.
En la fase de semifinales y final se jugara a 3 set de 5
Debe haber siempre seis (6) jugadores por equipo en juego.
Todo jugador INSCRITO oficialmente debe actuar minimo un (1) set completo,
obligatoriamente.
Excepciones:
a. Eljugador que actue en el encuentro como jugador libero.
b. El jugador a quien el jugador libero remplace en el encuentro,
manteniéndose la formacion inicial.
PARAGRAFO: El jugador quien actia en el primer encuentro como jugador
libero debera actuar en todo el torneo como jugador libero.

© o~

10.No se podran realizar SUSTITUCIONES hasta cuando el jugador a sustituir y el
gue va a sustituir hayan participado en un (1) set completo.

11.Para iniciar un partido un equipo debe presentar e iniciar con seis (6) jugadores.

12.En caso de que a un equipo para el inicio del SEGUNDO SET, le falte uno o mas
jugadores de los inscritos en la planilla de registro de los juegos, al equipo se le
aplicara la sancion de cinco (5) puntos por cada jugador que falte a favor del equipo
contrario

13.SUSTITUCION EXCEPCIONAL: Un jugador lesionado quién no puede seguir
jugando debera ser sustituido legalmente de acuerdo a:

a) Si la lesion del jugador se presenta en el primer set, sera remplazado por
un jugador suplente que gane el sorteo. Y esta actuacion no sera
considerada como “un set completo”.

b) Si la lesiébn es comprobada en el segundo set puede ser sustituido por
cualquiera de los jugadores que se encuentra en la suplencia y hayan
jugado un set completo.

14. Al jugador lesionado remplazado no se permitira regresar al partido.

15.Si un equipo se niega a jugar después de haber sido convocado para ello, este es
declarado EN ABANDONO vy pierde el partido con el resultado de 0 — 2 en sets y
0 - 25 para cada set. Para la clasificacion se le otorga cero (0) puntos.

16.Un equipo que sin razon justificable no aparezca en el campo de juego a tiempo
es declarado en abandono y pierde el partido con el resultado de 0 —2 ensetsy 0
- 25 para cada set. Para la clasificacion se le otorga cero (0) puntos. (W.O)

17.EQUIPO INCOMPLETO: Un equipo pierde un set por inferioridad numérica cuando
gueda en el terreno de juego CON menos de seis (6) jugadores para jugar o0 no
realiza los cambios reglamentarios. Es declarado INCOMPLETO.



18.PENALIDAD: Un equipo que es declarado INCOMPLETO para el set o para el
partido, pierde el set o el partido. Al equipo adversario se le otorgaran los puntos
y los sets necesarios para ganar el set o el partido. El equipo incompleto mantiene
Sus puntos y sets.
19.Para efectos de clasificacion se establece la siguiente puntuacion:
a. Partido ganado. (2-0) 3 puntos
b. Partido ganado (2-1) 2 puntos
c. Partido perdido (1-2) 1 punto.
d. Partido perdido (0-2) 0.5 puntos
e. Partidos perdidos por W.O. o por abandono: cero (0) puntos.
20.Equipo que gane por W.O. se le dara un marcador de 2-0O en setsy50—-0 en
puntos.

21.En caso de empates, Entre tres (3) equipos 0 mas o persiste el empate entre dos
(2) equipos para definir una clasificacion se procedera asi:
i. Mayor Set diferencia: set a favor menos set en contra entre los
equipos empatados.

iii. Mayor set diferencia: (set a favor menos set en contra),
contabilizando los partidos disputados en la fase)
iv. Mayor diferencia de puntos: (puntos a favor menos puntos en
contra).
v. Mayor cociente entre set a favor y set en contra.
vi. Mayor cociente entre puntos a favor y puntos en contra.
vii. Mayor total de puntos a favor.
viii. Menos puntos en contra.
ix. Sorteo
22. Para efectos de clasificacion de los mejores segundos o terceros puestos a la
fase siguiente se tendra en cuenta:
a. Si los grupos tienen el mismo numero de equipos se tendran en cuenta el
namero de puntos obtenidos. Si persiste el empate se tendra en cuenta el mejor
promedio de puntos por partido. Y si continua sera por promedio de sets.
b. Si los grupos tienen distintos numeros de equipos se determinara por “EL
MEJOR PROMEDIO DE PUNTOS” (puntos a favor dividido entre los puntos en
contra) de los partidos disputados, sin tener en cuenta el nUmero de equipos por
grupo” y no se tendra en cuenta el W. O.

23.El sistema de juego se definira en el congreso técnico.

24.En caso de W.O. los arbitros registraran y haran un informe en la planilla de juego
de los jugadores que se presentaron al partido, para efectos disciplinarios. El
equipo que pierda por W. O. o por abandono no se volvera a programar y todo lo
actuado por él sera anulado y sera excluido de los juegos

25.Las camisetas seran numeradas del 1 al 18 en el pecho y en la espalda

ARTICULO 53. DEL VOLEIBOL ARENA



El campeonato se realizara en las Ramas Femenina y Masculina Categorias “A” y “B”.
Es Deporte de Equipo. Cada delegacidon podra inscribir dos (2) equipos por rama y
categoria.

PARA GANAR UN SET: Sera ganador de un set el equipo que complete primero veintian
(21) puntos con una ventaja minima de dos (2) puntos, por el sistema de punto por
jugada. En la fase Eliminatoria.

PARA GANAR UN ENCUENTRO: Ganara el equipo que gane 2 sets.

En caso de empate en sets (1-1), el set decisivo se jugara a quince (15) puntos. Sera
ganador del set y del partido, el equipo que complete primero quince (15) puntos con
una diferencia minima de dos (2) puntos. El juego se prolongara hasta que se obtenga
esta diferencia.

1.

2.

© ~N

9.

Para iniciar un partido un equipo debe presentar e iniciar con dos (2) jugadores.

Si un equipo se niega a jugar después de haber sido convocado para ello, este es
declarado EN ABANDONO vy pierde el partido con el resultado de 0 — 2 en sets y
0 - 21 para cada set. Para la clasificacion se le otorga cero (0) puntos.

Un equipo que sin razon justificable no aparezca en el campo de juego a tiempo es
declarado en abandono y pierde el partido con el resultado de 0 — 2 en sets y O -
21 para cada set. Para la clasificacién se le otorga cero (0) puntos. (W.O)
EQUIPO INCOMPLETO: Un equipo pierde un set por inferioridad numérica cuando
gueda en el terreno de juego CON menos de dos (2) jugadores para jugar Es
declarado INCOMPLETO.

PENALIDAD: Un equipo que es declarado INCOMPLETO para el set o para el
partido, pierde el set o el partido. Al equipo adversario se le otorgaran los puntos o
los puntos y los sets necesarios para ganar el set o el partido. El equipo incompleto
mantiene sus puntos y sets.

Equipo que gane por W.O. se le darda un marcador de 2-0 en setsy 42 — 0 en
puntos.

En caso de W.O. los arbitros registraran y haran un informe en la planilla de juego
de los jugadores que se presentaron al partido, para efectos disciplinarios. El
equipo que pierda por W. O. o por abandono no se volvera a programar y todo lo
actuado por él serd anulado y sera excluido de los juegos

Las camisetas serdn numeradas del 1al 2 en el pecho y en la espalda

Para efectos de clasificacion se establece la siguiente puntuacion:

e Partidos ganados (2 -0) se dara (3) puntos

e Partido ganado (2-1) se dara (2) puntos

e Partido perdido (1-2) se dara (1) punto.

e Partido Perdido (0-2) se dara (0.5) puntos

e Partidos perdidos por W.O. o por abandono: cero (0) puntos

En caso de empates, para definir una clasificacion se procedera asi:

Entre tres (3) equipos 0 mas o persiste el empate entre dos (2) equipos:

a. Mayor set diferencia: set a favor menos set en contra, entre los equipos

empatados.



b. Mayor set diferencia:(set a favor menos set en contra), contabilizando todos los

partidos disputados en la fase.

Mayor diferencia de puntos de puntos menos los puntos en contra.

Mayor cociente entre set a favor y set en contra.

Mayor cociente de puntos a favor y puntos en contra.

Mayor total de puntos a favor

Menor puntos en contra

. Sorteo.

10. Para efectos de clasificacion de los mejores segundos o terceros puestos a la fase
siguiente se tendra en cuenta:
a. Silos grupos tienen el mismo niumero de equipos se tendran en cuenta el nimero
de puntos obtenidos. Si persiste el empate se tendra en cuenta el mejor promedio
de puntos.
b. Si los grupos tienen distintos numeros de equipos se determinara por “EL
MEJOR PROMEDIO DE PUNTOS” (puntos a favor dividido entre los puntos en
contra) de los partidos disputados. Si persiste se definira por los sets promedio.

11.EIl sistema de juego se definira en el congreso técnico de acuerdo al numero de
equipos o duplas participantes.

S@ ™o a0

CAPITULO VI
DE LOS SISTEMAS DE JUEGO

ARTICULO 54. Los Juegos deportivos se desarrollaran en tres (3) fases:
1. ELIMINATORIA

2. SEMIFINAL

3. FINAL

ARTICULO 55. Se empleara el siguiente sistema de juego:

e DEPORTES DE CONJUNTO y DE EQUIPO: Sistema de grupos asi:
Hasta cinco (5) equipos todos contra todos.
De seis (6) equipos en adelante por grupos.

e DEPORTES INDIVIDUALES: Se aplicara el sistema establecido por cada
federacion.

ARTICULO 56. El sistema de juego a aplicar en los deportes individuales, de equipo y
de conjunto, se hara de acuerdo al niumero de participantes por el sistema de siembra
teniendo en cuenta la clasificacion final de los Juegos anteriores y sera definido en el
Congreso Técnico.

CAPITULO VII
REGIMEN DISCIPLINARIO



ARTICULO 57. Todos los participantes por intermedio de sus delegados podran ante la
Direccion del evento: solicitar aclaraciones, presentar reclamos justificados, demandas,
reposiciones o apelaciones de acuerdo con los siguientes parametros:

% RECLAMACIONES - DEMANDAS — REPOSICIONES Y APELACIONES

1. RECLAMACION, actuacion que persigue la aclaracion de una situacion
administrativa o deportiva, de parte de la organizacién, sin que esto modifique el
resultado de una confrontacion deportiva. Debe presentarse por escrito
adjuntando las pruebas.

2. DEMANDA, actuacion que persigue la nulidad sobre el resultado de una
confrontacion deportiva. Debe ser presentada por escrito hasta seis (6) horas
continuas después de finalizada la prueba o partido, como plazo maximo, ante el
Tribunal Deportivo y Disciplinario. Estas demandas deben ser firmadas por el
delegado oficial y acompafiadas de las pruebas pertinentes y la suma de cinco
salarios minimos diarios vigentes. Si la sentencia de la demanda favorece al
demandante, se le otorgaran los puntos en disputa y la devolucion del dinero;

3. REPOSICION, solicitud que busca aclarar, modificar o anular la decision del
Tribunal Deportivo. Se debera presentar ante la misma instancia dentro de las
seis (6) horas continuas a la fecha de notificacion de la resolucion.

4, APELACION, solicitud que busca aclarar, modificar o revocar la decision que
frente a la reposicién tomé el Tribunal Disciplinario y debe ser interpuesto en forma
subsidiaria en el mismo momento de interponer la reposicion ante el mismo tribunal
disciplinario.

Se establecen las siguientes penalidades:

1. AMONESTACION: Llamado de atencion. Puede ser verbal o escrita.

2. SUSPENSION: No participar en la actividad deportiva propia temporalmente.

3. DESCALIFICACION: Del juego: no participar en la actividad deportiva propia
definitivamente por el partido o encuentro.

4. EXPULSION: Salir de la cancha o escenario deportivo y dejar de participar en el
encuentro o partido

ARTICULO 58. TIPOS DE FALTAS Y SANCIONES. EI Tribunal Deportivo y
Disciplinario procedera a aplicar y sancionar a los infractores, APLICANDO EL
PRESENTE CODIGO, después de los respectivos descargos.

CODIGO DE FALTAS Y SANCIONES

LAS SIGUIENTES SE CONSIDERAN FALTAS LEVES Y SE APLICARA'Y
SANCIONARA A LOS INFRACTORES
POR PARTE DEL DIRECTOR DEPORTIVO



DESCRIPCION DEL HECHO-

TIPO DE FALTA CARACTERISTICA SANCION
ENTRE JUGADORES DEL MISMO SUSPENSION AUTOMATICA DE UN
EQUIPO PARTIDO
ENTRE JUGADORES DEL MISMO SUSPENSION AUTOMATICA DE UN
EQUIPO PARTIDO
ENTRE JUGADORES ADVERSARIOS SUSPENSIONP/:\A‘LIJJ_?DI\Q/_S\TK:A DEDOS
OFEg::\XEEgBAL HACIA EL DELEGADO O ENTRENADOR SUSPENSION AUTOMATICA DE DOS
INJURIA DE SU EQUIPO PARTIDOS
DEL DELEGADO O ENTRENADOR
HACIA:
SUSPENSION AUTOMATICA DE DOS
SUS JUGADORES FECHAS
JUGADORES CONTRARIOS SUSPENSION AUTOMATICA DE TRES
FECHAS
CONDUCTA USO DE SENALES O GESTOS EXPULSION INMEDIATA DEL TERRENO DE

ANTIDEPORTIVA

ANTIDEPORTIVOS

JUEGO Y SUSPENSON AUTOMATICA DE
LA SIGUIENTE FECHA

ACUMULACION

DE DOS EN DEPORTES DE CONJUNTO SIN QUE SUSPENSION AUTOMATICA DE UNA
TARJETAS SALGA BOLETIN INFORMATIVO FECHA
AMARILLAS
ACUMULACION POR SITUACIONES NORMALES DE .
DE DOS JUEGO SUSPENSION DE DOS FECHAS
TARJETAS POR SITUACIONES GRAVES DE .
ROJAS CONDUCTA SUSPENSION DEL EVENTO

LAS SIGUIENTES SE CONSIDERAN FALTAS GRAVES Y SE APLICARA Y SANCIONARA A

LOS INFRACTORES POR PARTE DEL TRIBUNAL DEPORTIVO

TIPO DE FALTA

DESCRIPCION
CARACTERISTICA

DEL

HECHO-

SANCION

OFENSA
GRAVE O INJURIA

VERBAL

PARTICIPANTE

CONTRA DIRECTIVOS, FUNCIONARIOS
DE LA ORGANIZACION, ARBITROS Y
JUECES POR PARTE DE CUALQUIER

EXPULSION DE LOS JUEGOS Y
PERDIDA DEL DERECHO DE ASISTIR
A LOS PROXIMOS JUEGOS Y
SUSPENCION POR UN ANO

CONDUCTA
VIOLENTA

ROMPER
ESTATUTOS,

LOS

DE COOTRADECUN.

REGLAMENTOS,
PROGRAMACIONES,
RESOLUCIONES, BOLETINES, INSIGNIAS

DESCALIFICACION INMEDIATA DE
LOS JUEGOS. NO PARTICIPACION

JUECES O PUBLICO

LANZAR ESCUPITAZOS A JUGADORES,

EN JUEGOS, HASTA POR TRES
ANOS




CONTRA DIRECTIVOS,

DESCALIFICACION INMEDIATA DE

’ ’ EN JUEGOS HASTA POR TRES ANOS
PUBLICO
JUEGO  VIOLENTO|A JUGADORES CONTRARIOS O | DESCALIFICACION DE LOS JUEGOS
CON O SIN DISPUTA | COMPAREROS NO PARTICIPACION EN JUEGOS
DEL BALON (VERIFICAR SI HAY LESIONES FISICAS) | HASTA POR TRES ANOS

FALSIFICACION O
ADULTERACION DE
DOCUMENTOS

TODO TIPO DE  DOCUMENTOS
RELACIONADOS CON EL
FESTIVAL

DESCALIFICACON DE LOS JUEGOS,
PERDIDA DE LOS PUNTOS EN LOS
JUEGOS QUE HAYA ACTUADO Y NO
PARTICIPACION POR DOS ANOS

SUPLANTACION DE
DEPORTISTAS POR
OTRAS PERSONAS

ACTUAR CON JUGADORES DIFERENTES
A LOS INSCRITOS PARA CADA UNO DE
LOS DEPORTES Y/O OTRA CATEGORIA,
DEPORTE Y ZONA

EL DEPORTISTA O EQUIPO
RESPONSABLE ~ PERDERA  LOS
PUNTOS OBTENIDOS Y SE LE
ADJUDICARAN AL DEPORTISTA O
EQUIPO CONTRARIO EN LOS
PARTIDOS QUE HAYA ACTUADO EL
INFRACTOR. LOS QUE PERMITAN O
SE PRESTEN A LA SUPLANTACION
DESCALIFICACION DE LOS JUEGOS,
Y NO PARTICIPACION POR DOS
ANOS.

REGISTRAR
JUGADORES
FORMA ILEGAL

EN

INSCRIBIR, REGISTRAR O ACTUAR CON
DEPORTISTAS EN FORMA ILEGAL SIN
CUMPLIR CON LOS REQUISITOS
EXIGIDOS

DEPORTISTA QUE ACTUE EN UN
DEPORTE PARA EL CUAL NO FUE
INSCRITO.

INSCRIBIR, REGISTRAR O ACTUAR CON
PERSONAS NO AFILIADAS A
COOTRADECUN

EL DEPORTISTA O EQUIPO
RESPONSABLE ~ PERDERA  LOS
PUNTOS OBTENIDOS Y SE LE
ADJUDICARAN AL DEPORTISTA O
EQUIPO CONTRARIO EN LOS
PARTIDOS QUE HAYA ACTUADO EL
INFRACTOR Y EN EL DEPORTE EN
QUE HAYA COMETIDO LA FALTA,
DESCALIFICACION DE LOS JUEGOS
Y SUSPENSION POR DOS ANOS.

EL NO CUMPLIMIENTO DE LAS FECHAS

SUSPENSION DEL JUGADOR POR
DOS FECHAS. EL EQUIPO PERDERA

DE SUSPENCION AUTOMATICA |LOS PUNTOS OBTENIDOS DONDE
ACTUACION DE UN HAYA ACTUADO EL IMPLICADO.
JUGADOR EXPULSION DE LOS JUEGOS DEL
EXPULSADO ACTUACION DE UN DEPORTISTA | JUGADOR INFRACTOR, EL EQUIPO
DESPUES DE HABERLE COMUNICADO | PERDERA LOS PUNTOS OBTENIDOS
LA SANCION AL DELEGADO DONDE HAYA ACTUADO EL
IMPLICADO
AGRESION,
Z’é$;'§'PAC'ON EN POR PARTE DE UN JUGADOR, TECNICO DESCALIFICA’CION DEL IMPLICADO
BOCHORNOSOS O O DELEGADO Y SUSPENSION POR DOS ANOS

QUE INCITEN A




ACTOS
ANTIDEPORTIVOS

ACTUAR BAJO EL

uso DE .

ESTUPEFACIENTES | EN LOS ESCENARIOS DEPORTIVOS, POR EﬁzgézlggNlNlT:STAATﬁOR DOZ
CONSUMO DE | PARTE DE CUALQUIER PARTICIPANTE. AROS

BEBIDAS

ALCOHOLICAS

PORTAR ARMAS,

uso DE |EN LOS RESTAURANTES Y/O .
ESTUPEFACIENTES, |ALOJAMIENTOS, CAMPOS DEPORTIVOS, 325522 L: NQXPUALE/II(?I\ITESJI?C:_%I\SI
CONSUMO DE | POR PARTE DE CUALQUIER JUEGOS

BEBIDAS PARTICIPANTE

ALCOHOLICAS

ACTOS CONTRA LA

DISCIPLINA, EL

DECORO Y LA ETICA

DEPORTIVA, EL EXPULSION INMEDIATA DEL
ACUERDO CON LOS EglleF;?lfA:\rl\ElTEDSE CUALQUIERA DE LOS CERTAMENN SUSPENSION HASTA
RIVALES PARA POR DOS ANOS

FACILITAR LA

VICTORIA. O LA

DERROTA.

RETIRARSE DE UN
PARTIDO O DEL
TORNEO SIN
AUTORIZACION

POR PARTE DE UN DEPORTISTA,
EQUIPO O DELEGACION

DE ACUERDO A LA
REGLAMENTACION DEL DEPORTE.
INVESTIGACION Y EXPULSION DEL
CERTAMEN, SUSPENSION HASTA
POR DOS ANOS

HACER uso
INDEBIDO DE
IMPLEMENTOS

SUMINISTRADOS
PARA
ALOJAMIENTO,
ALIMENTACION O
ENCUENTROS
DEPORTIVOS

POR PARTE DE CUALQUIER
PARTICIPANTE O INTEGRANTE DE LA
DELEGACION DEPORTIVA

EXPULSION DE LOS INFRACTORES
DEL CERTAMEN, PAGO DE LOS
DANOS CAUSADOS. NO
PARTICIPACION HASTA POR LOS
DOS ANOS

PARTICIPANTE QUE
COMETA DOS O

MAS FALTAS EN
UNA MISMA
SITUACION DE

JUEGO

SE TENDRA EN CUENTA LA MAS GRAVE

DEPENDIENDO DE LA GRAVEDAD
DE LA FALTA




VIGENCIA DE LAS

LA NO PRESENTACION DE LA EXCUSA
POR ENFERMEDAD O CALAMIDAD

PAGA EL VALOR DE TRES S.L.M.V.D.

:El\)l(,i:;le'IA"I?NCIA POR FAMILIAR HASTA OCHO DIAS HABILES zIGUIELI\JI'SI'FI-;ETLSJIEOGNOS POR LOS
DESPUES DE FINALIZADO LOS JUEGOS

oot o oAU PESETAGA IS O gsmcacon 1 esupio ox

EQUIPO INSCRITO PARTE DE COOTRADECUN

EN EL EVENTO Y
QUE NO PARTICIPE

TERMINADOS LOS JUEGOS

SIN CAUSA JUSTIFICADA

PAGA EL VALOR DETRES S.L.M.V.D
Y SUSPENSION POR UN ARO

INASISTENCIA A
UNA FECHA DE
PROGRAMACION

DEPORTISTA QUE NO PARTICIPE SIN
EXCUSA JUSTIFICADA

MULTA DE DOS S.M.L.V.D.

INASISTENCIA A DOS
FECHAS DE
PROGRAMACION

DEPORTISTA QUE SIN EXCUSA NO
ACTUE EN DOS FECHAS

MULTA DE TRES S.M.L.V.D.

PARTICIPACION EN
FASE ELIMINATORIA

DEPORTISTA QUE SIN EXCUSA NO
PARTICIPE EN NINGUNA DE LAS FECHAS
PROGAMADAS EN LA FASE
ELIMINATORIA

NO PODRA PARTICIPAR EN LAS
FASES: SEMIFINALY FINAL

DEPORTISTA QUE SIN EXCUSA NO

PAGA EL VALOR DE TRES S.L.M.V.D.

:DNE'?:?:\ITIFI'R/(XA PARTICPE EN NINGUNA DE LAS FECHAS | Y SUSPENSION POR LOS
PROGRAMADAS SIGUIENTES JUEGOS.
DEPORTISTA QUE NO CUMPLE CON LA PAGA EL VALOR DE TRES

NO PARTICIPACION

PARTICIPACION EN UNO DE LOS DOS

S.L.M.V.D. Y SUSPENSION POR LOS

DEPORTES EN LOS CUALES FUE

EN  TODAS  LAS||\SCRITO SIGUIENTES JUEGOS

:DI\EEEII'}IL\ISAS DEPORTISTA QUE NO CUMPLE CON LA| PAGA EL VALOR DE TRES
PARTICIPACION EN LOS DOS DEPORTES | S.L.M.V.D. Y SUSPENSION POR LOS
EN LOS CUALES FUE INSCRITO SIGUIENTES DOS JUEGOS.
NO ENVIAR VIA CORREO ELECTRONICO

NO ENVIAR LAS .

PLANILLAS Y'EN FISICO LAS PLANILLAS GENERALES SUSPENSION DEL DELEGADO EN

DILIGENCIADAS DE
SU DELEGACION

Y POR DEPORTES COMPLETAS AL
COMITE PARA LA VERIFICACION DE
DATOS Y ESTADO DE CUENTA

POR DOS ANOS

DELEGADO QUE NO
ASISTA AL

DELEGADO QUE NO ASISTA AL

PERDIDA DE HONORARIOS DE

CONGRESO CONGRESO TECNICO SIN EXCUSA REUNIONES E INCENTIVOS
TECNICO

FALTA DE

COMPROMISO CON | PERMITIR LA ACTUACION ,

LA COOPERATIVA DE | IRREGLAMENTARIA DE DEPORTISTAS Y z%;mgg&a%%s%%g ¥/0
DELEGADOS Y | DE EQUIPOS EN SU DELEGACION. '

ENTRENADORES




SUSPENSION DEL DELEGADO EN

INSCRIPCION INSCRIBIR DEPORTISTAS EN LOS DOS SIGUIENTES JUEGOS Y
CATEGORIAS, DISCIPLINAS O DE

IRREGULAR DE MUNICIPIOS O ZONAS QUE NO ASUME LA MULTA DE TRES

DEPORTISTAS CORRESPONDEN S.M.LV.D. POR CADA INSCRITO

IRREGULARMENTE

DELEGADOS DEPORTIVOS QUE NO
PRESENTEN POR ESCRITO Y POR|PERDIDA DE INCENTIVOS
CORREO ELECTRONICO EL INFORME |ECONOMICOS POR INSCRIPCION
FINAL DENTRO DE LOS QUINCE DIAS |DE JUGADORES Y DEBE SER
DESPUES DE FINALIZADO EL EVENTO, | REEMPLAZADO PARA LOS
CON LOS REQUERIMIENTOS SEGUN EL | SIGUIENTES JUEGOS.

REGLAMENTO

INCUMPLIMIENTO
DE INFORME FINAL

ARTICULO 59. Las resoluciones que se produzcan durante el desarrollo de los juegos
por el Tribunal Disciplinario seran notificadas a los sancionados con copia al Consejo de
Administracion y al Comité de Deportes.

ARTICULO 60. El Tribunal Disciplinario tendra en cuenta como elemento de juicio para
imponer sanciones los informes de los arbitros, jueces, coordinadores, delegados y
autoridad administrativa con funciones especificas durante los juegos.

ARTICULO 61. En caso de expulsién de un jugador en la ultima fecha, la sancién se hara
efectiva en el siguiente departamental y no se podran inscribir en otro deporte para evitar
la sancion. No podran representar a COOTRADECUN, hasta no haber cumplido la
sancion correspondiente.

ARTICULO 62. Los deportistas inscritos que no asistan a las competencias tienen como
plazo méaximo ocho (8) dias habiles después de finalizado el evento para justificar su
ausencia.

ARTICULO 63. Para el reconocimiento por alimentacion se tendra en cuenta la
participacion de acuerdo a la programacion y previo informe del Coordinador Deportivo.
El jugador que pierda por no presentarse perdera este reconocimiento.

ARTICULO 64. Los entrenadores o jugadores que se presten para “componendas” con
el proposito de “arreglar” resultados de encuentros buscando sacar un provecho ilegal
para perjudicar al (los) otro (s) equipo (s), seran descalificados del campeonato con el o
los equipos que este dirigiendo y/o jugando y recibiran una sancién como minimo un (1)
afio de suspension para participar en el siguiente departamental.



ARTICULO 65. Todo jugador, técnico, delegado o directivo expulsado del terreno de
juego queda automaticamente suspendido para el siguiente partido. El comité deportivo
y disciplinario, podra aumentar la sancion una vez haya estudiado el informe de los jueces
0 veedores.

CAPITULO Vi
DE LA FINANCIACION
ARTICULO 66: La financiacion del evento esta a cargo de: COOTRADECUN, los
deportistas y la sede.

ARTICULO 67. COOTRADECUN financiara y gestionara para el desarrollo del evento lo

siguiente:

< El juzgamiento.

X Implementos deportivos.

< Uniforme de competencia para los deportistas y delegados deportivos municipales.

X Alimentacion para los deportistas, jueces, coordinadores, organizadores y
directivos.

X Gastos de administracion y coordinacion del evento.

PARAGRAFO UNO: COOTRADECUN asumira los costos de la alimentacion de los
deportistas y delegados durante su participacion oficial; para los deportistas que no
clasifiquen para las fases semifinal y final, COOTRADECUN no se hace responsable de
los costos de alimentacion.

PARAGRAFO DOS: Los uniformes los confeccionan los proponentes que el comité
organizador determine; los delegados deben hacer llegar al proponente designado, el
modelo de uniforme con sus respectivos colores y tallas.

ARTICULO 68. Los deportistas financian y gestionan:
e Inscripcion.
e Gastos de transporte,
¢ Alojamiento.
e Hidratacion.

PARAGRAFO UNO. El valor de la inscripcion por deportista es de $ 40.000.

PARAGRAFO DOS: El participante asumird los riesgos y costos de accidentes durante
el desarrollo del evento. Debe portar los documentos del seguro medico.

ARTICULO 69. La sede gestiona y facilita:

¢ Infraestructura deportiva.
e Sede administrativa



Listado de hoteles y restaurantes.
Logistica.

Premiacion.

Recreacion.

CAPITULO IX
PUNTUACION Y CLASIFICACION.

ARTICULO 70. Para definir la clasificacion general final de los juegos, se tendra en
cuenta la siguiente puntuacion.

TABLA DE PUNTUACION GENERAL

DEPORTES CLASIFICACION

1° puesto | 2° puesto | 3° puesto | 4° puesto | 5° puesto | 6° puesto
INDIVIDUAL 10 6 4 3 2 1
EQUIPO 25 17 12 8 6 4
CONJUNTO 50 35 25 15 10 7

PARAGRAFO 1: Los deportes individuales, equipo y conjunto se encuentran clasificados
en el articulo 32.

PARAGRAFO 2: La asistencia al acto de inauguracion de los juegos también dara
puntos, teniendo en cuenta el porcentaje de asistencia debidamente uniformados, y
segun el nimero de inscritos por delegacion.

ARTICULO 71: La clasificacion general, es el resultado de la sumatoria de los puntos
obtenidos en cada deporte, rama, categoria y los puntos dados en promedio por participar
en la inauguracion. Se premia los tres primeros lugares en cada deporte y clasificacion
general-

PARAGRAFO: La premiacion se realizara en el escenario donde se desarrollaron las
pruebas, si esta no se reclama en el horario programado, la organizacibn no se
responsabiliza de la entrega en otra fecha.

CAPITULO X
DISPOSICIONES GENERALES



ARTICULO 72. Las reclamaciones administrativas, técnicas, deportivas o disciplinarias,
se tramitara por escrito ante la autoridad competente, a través del delegado oficial.

ARTICULO 73. El cuerpo arbitral es la maxima autoridad en los campos de juego, sus
fallos son inapelables y haran cumplir el presente reglamento. Observaran buena
conducta dentro y fuera de los escenarios deportivos.

ARTICULO 74. Los casos no previstos en el presente reglamento seran resueltos por,
el Comité Organizador, en primera instancia y por el Consejo de Administracion en
segunda instancia, contando con las normas internacionales de los respectivos deportes.

ARTICULO 75. El presente reglamento fue aprobado por el Consejo de Administracion
en la reunion del 30 de MARZO de 2019.

Dado en Bogota D.C.alos 30 dias del mes de Marzo de Dos Mil Diez y nueve. (2019).

COOPERATIVA DE TRABAJADORES DE LA EDUCACION
DE CUNDINAMARCA Y DEL DISTRITO CAPITAL
COOTRADECUN®

CONSEJO DE ADMINISTRACION

ALVARO HUMBERTO MARTINEZ
Presidente Consejo de Administracion

COMITE DE DEPORTES.

ALIRIO LINARES MOLINA. JOSE FRANCISCO SANCHEZ R.
Director General y Coordinador. Director Deportivo

GLORIA STELLA ROMERO HERRERA.
Secretaria.



